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W1000 Ohjelmanappaimet

Nuolindppaimet: Kayta YLOS/ALAS osoittavia ndppaimia nayton

Eri kayttdtavoilla on valittavissa usean sivun verran
ohjelmanappaintoimintoja Kaytda VASEMMALLE/OIKEALLE
osoittavia nuolindppaimia -4- kursorin siirtamiseksi kunkin sivun lapi.
Tilapalkissa oleva sivun merkinta ilmaisee sivun kohdistuksen.
Tummennettu sivu ilmoittaa sivua, jossa olet silld hetkella.

1 Sivun nayttd
2 Asetus/Nollaus-merkitsin
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Ohjelmanappaintoiminto (Sivu 1) Ohjelmanappain
Avaa naytdlle tulevat ohjeet.

i DHJE
Avaa tyokalutaulukon. Sivu 12 jyrsintaa ~
varten ja page 34 sorvausta varten. TYOKALU
Vaihtaa kayttétapojen Todellisarvo ABS
(absoluuttinen) / Loppumatka K
(inkrementaalinen) kesken. Katso page 2.
Vaihtaa asetus-/nollaustoimintojen kesken. ASETUS
Kaytetaan yksittaisilla akselinappaimilla (page HOLLAUS

Ohjelmanappaintoiminto (Sivu 2a)

Ohjelmanéappain

Avaa Peruspiste-lomakkeen peruspisteen
asettamiseksi kutakin akselia varten (page 14).

{PERUSPISTE

Avaa Esiasetus-lomakkeen. Tata lomaketta

kaytetadn asetusaseman asettamiseen. Tama on ESIASETA
loppumatkan (inkrementaalinen) toiminto (page

17).

Kéaytetdan jakamaan hetkellisasema kahdella

(page 20). 1/2
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Ohjelmanéappaintoiminto (Sivu 2a)

Ohjelmanappaéin

Paina valitaksesi ympyrakuvion, lineaarikuvion,
viistojyrsinnan tai kaarijyrsinnan taulukon (page
20).

TOIMINNOT

Tama ohjelmanappain vaihtaa sade- ja
halkaisijanaytén kesken. Tama toiminto on vain
sorvausta varten (page 39).
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Ohjelmanappaintoiminto (Sivu 2b)

Ohjelmanéappain

Tama avaa tyon asetusten valikon ja mahdollistaa
paasyn ohjelmanappaimelle Jarjestelmaasetus
(page 4).

{ RASETUS

Paina tata, kun haluat tunnistaa referenssimerkin

VALTUUTA

(page 3). REF
Tama avaa laskentatoiminnot
standardilaskutoimituksia, trigonometrisia funktioita, LASEIN
pyorintdnopeuksia ja sorvauskayton
kartiolaskentoja varten.
Vaihtaa tuumien ja millimetrien kesken (page 4). TUIHA

HH

Ohjelmanéappaintoiminto (Sivu 3)

Ohjelmanappain

Valitsee ohjelmatavan (page 42).

OHJELHA
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Nayttolaitteen parametrien salasana

Salasana on syo6tettava, ennenkuin konekohtaisia parametreja
voidaan asettaa tai vaihtaa. Talla estetaan jarjestelmatietojen
parametrien ei-toivotut sdadot.

2 TARKEAA!
Salasana on 8891
Paasy koneparametrien toimenpiteisiin

Katso my6s asetuksia esittelevaa kappaletta.

( ASETS Aloita painamalla ohjelmanappaintd ASETUS.

Paina ohjelmanéppaintd JARJESTELMAASETUKSET.

Nappaile salasanan numerot 8891 numeronappaimistolla ja paina sen
jalkeen nappainta.

Paina nappaintd ENTER.

Nayttodlaite on nyt valmis parametrien asetuksia varten.

2 TARKEAA!

Jos haluat estaa parametrien muuttamisen, voit irrottaa
taman sivun kasikirjasta nayttolaitteen alkuasetusten
suorittamisen jalkeen. Sailyta tiedot turvallisessa paikassa
mybdhempaa kayttoa varten.
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Johdanto

Ohjelmaversio

Laitteen ohjelmaversio esitetdan naytolla virran paallekytkennan
yhteydessa.
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DRO-akseli saatavilla.

il

Huomautuksien symbolit

Jokainen huomautus merkitdan sen vasemmalla puolella olevalla
symbolilla, joka kertoo kayttajalla huomautuksen tyypin ja
vakavuuden.

W1000 Kirjasimet

Alla oleva taulukko esittda, kuinka ohjelmanappaimet ja
laitendppaimet merkitdan téassa kasikirjassa:

1 Ohjelmanappaimet - ohjelmanappain ASETUS
m Laitenappaimet - nappain ENTER
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Yksiselitteinen takuu

ACU-RITE Companies, Inc. (ACI) tarjoaa yksiselitteisen 3-vuotisen takuun kaikille digitaalisille tulostusjarjestelmille,
naytontulostusjarjestelmille ja tarkkuusasteikoille. Tama takuu kattaa kaikki ACI:n suorittamat korjaus- ja vaihtokustannukset
nayttdlaitteisiin tai tarkkuusasteikkoihin, jotka palautetaan kolmen (3) vuoden kuluessa. ACI korjaa tai vaihtaa vahingoittuneet
osat - riippumatta tuotteen kunnosta veloituksetta ja mitdan kysymattd. Tama takuu kattaa seka materiaali- etta
valmistusvirheet. Lisaksi valtuutettu ACI-huoltoedustaja tarjoaa (kentalla tapahtuvat) huoltoty6t veloituksessa yhden (1) vuoden
ajan. Vikoihin liittyvat vaateet on esitettava ACl:lle takuuajan kuluessa.

Tama takuu koskee vain niitd tuotteita ja varusteita, jotka on asennettu ja joita on kaytetty tdman kasikirjan ohjeiden mukaisesti.
ACI ei ole velvollinen korvaamaan mitaan sellaista vikaa tai tilaa, joka edes osittainkin johtuu asiakkaan toteuttamasta laitteen
virheellisesta kaytdsta, sopimattomasta huollosta tai jonkin muun kuin valtuutetun ACI-huoltoedustajan toteuttamasta tuotteen
korjaus- tai huoltotehtavasta.

ACI ei vastaa tuotantomenetyksista tai heikentyneesta suorituskyvysta, jonka johtuu sellaisista olosuhteista, joihin ACI ei voi
vaikuttaa.

Edella mainitut takuusitoumukset ovat voimassa ennen muita esitettyja tai sovittuja sitoumuksia. ACU-RITE Companies, Inc. ei
ole vastuussa mistdan seuraamuksellisista vahingoista.
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| -1 Johdanto W1000-
nayttolaitteeseen

Nayton layout

1 2 3 4 5 6 7 8

1 Peruspiste D:01 T:1 [F: 0.0 0:00|TUUMA INK |%=| ASETA
2 Tyodkalu

3 Syottdarvo 0 0000 REF x
4 Tyokello — — = ]

5 Mittayksikkd 12 0 0 0 0 0 Y
6 Kayttotavat i 9
7  Sivun naytto 01 iJ 0 0 0 z
8 Asetus/Nollaus e —

9  Akselitunnukset

10 Referenssisymboli 0,0 0 0 0 N
11 Ohjelmanappainten tunnukset =

12 Nayttoalue (owe || Tvoraww || RS || BSETUS
13 Nollaan ldhestymisen varoitus (vain Loppumatka-tavalla) 11 INK HOLLAUS

Anilam’in W1000 varinayttolaitteet tarjoavat kayttokohteelle ominaisia
toimintoja, joiden avulla saat parhaan hyédyn kasikayttdisesta
tydstokoneestasi .

Tilapalkki - Tassa naytetaan hetkellinen peruspiste, tydkalu,
syottdarvo, tydkellon aika, mittayksikko, kayttotapatila, sivumerkinta
asetus/nollaus. Katso tilapalkin parametriasetuksia koskevat
yksityiskohdat tyon asetuksista .
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Nayttoalue - Tama nayttaa kunkin akselin hetkellisasemaa. Tama
naytetddn myods kaavat, kaskylaatikot, virheilmoitukset ja
ohjeen aiheet.

Akselimerkinnat - Nayttaa akselindppainta vastaavan akselin.

Referenssisymbolit - Tama nayttaa hetkelliset referenssimerkkien
tilat.

Ohjelmanappainmerkinnat - Tama nayttaa erilaiset jyrsinnan tai
sorvauksen toiminnot.

w1000 1



c
Q
()]
(7))
Q
Q
whd
=
<
0
wid
whd
>
H v
c
1
o
o
o
=
o
b
c
©
©
i -
o
=
-
1

Kayttotavat

W1000 kasittaa kaksi kayttdtapaa: Loppumatka
(INKREMENTAALINEN) ja Todellisarvo (ABSOLUUTTINEN).
Todellisarvon kayttdtapa nayttaa aina tydkalun hetkellista asemaa
voimassa olevan peruspisteen suhteen. Talla kayttétavalla kaikki
likkeet toteutuvat niin kauan, kunnes naytté saavuttaa asetusaseman
arvon. Loppumatkatavalla voit siirtya asetusasemaan liikuttamalla
akseleita niin kauan, kunnes nayttdéarvo on nolla. Tydskennellessasi
loppumatkan kayttétavalla voit sy6ttaa sisdan asetusaseman
koordinaatit joko absoluutti- tai inkrementaalimittoina.

Kun kaytt6 on todellisarvon tavalla ja jyrsintakaytolla, vain tydkalun
pituuskorjaukset ovat voimassa Loppumatkan kayttétavalla halutun
nimellisaseman saavuttamiseksi tarvittavan "loppumatkan”
laskennassa huomioidaan seka halkaisija- etta pituuskorjaukset. Se
on suhteellinen verrattuna sen tyokalun sdrmaan, joka tekee
lastuamisen.

Sorvauskaytolla kaytetaan seka halkaisija- etta pituuskorjauksia seka
todellisarvon naytdn etta loppumatkan nayton kayttétavoilla-- .

Paina ABS/INK-ohjelmanappainta vaihtaaksesi naiden kahden tavan
valilld. Katsoaksesi lapi ohjelmanappaintoiminnot joko todellisarvon
tai loppumatkan --kayttotavalla kdytd VAAKASUUNTAISIA
nuolindppaimia .

Jyrsintédsovellus mahdollistaa nopean menettelytavan, jolla Z- ja W-
akseliasemat kytketdan neljan akselin jarjestelmaan. Lisatietoja, see
"Z/W-kytkenta (4 akselin jyrsinta)" on page 32.

Sorvaussovellus mahdollistaa nopean menettelytavan, jolla Z-
akseliasemat kytketdan kolmen akselin jarjestelmaan. Lisatietoja, see
"Z-kytkin" on page 40.
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Referenssimerkin maaritys

W1000:n referenssimerkin maaritystoiminto (1) perustaa
automaattisesti -uudelleen viimeksi peruspisteen asetuksella
maaritetyn akseliluistin aseman ja nayttéarvon valisen yhteyden.

Vilkkuva REF-merkinta ilmaisee jokaista sellaista akselia, jonka
anturilla on referenssimerkit . Kun referenssimerkkien yliajo on tehty,
vilkkuminen loppuu ja vaihtuu -pysyvaksi “REF” -merkinnaksi.

Tyoskentely ilman referenssimerkin maaritysta

W1000-nayttolaitetta nayttdlaitetta voi kadyttdd myds ilman
referenssimerkkien yliajoa.

Paina ohjelmanappaintad El REF poistuaksesi referenssimerkin
maaritystoiminnosta ja jatkaaksesi eteenpain.

Siita huolimatta W1000 voi halutessasi mydhemmin toteuttaa
referenssimerkkien yliajon. Aivan samalla tavoin kuin tulee
tarpeelliseksi maaritelld peruspiste, joka voidaan perustaa uudelleen
virtakatkoksen jalkeen.

Paina VALTUUTA REF -ohjelmanappainté aktivoidaksesi
referenssimerkin maaritystoiminnon. Paina VAAKASUUNTAISTA
nuolindppainta, jos naytolla ei talldin esitetéa ohjelmanappainta.

referenssimerkkeja, niin REF-merkintaa ei nayteta ja
kaikkien akseleiden asetetut peruspisteet menetetdan
virtakatkoksen tapahtuessa .

@5 Jos mittausjarjestelma on asetettu ilman

Toiminto Valtuuta/Mititoi Ref

Paikoitusaseman palautustoiminnon aikana naytélla olevan
VALTUUTA/MITATOIl-ohjelmanéppaimen avulla kayttéja voi valita
tietyn referenssimerkin mittausjarjestelméassa. Tama on tarkeaa
kaytettdessa mittausjarjestelmia kiinteilla referenssimerkeilla
(Position-Trac™ toiminnon kasittévien laitteiden asemesta). Kun
MITATOI REF -ohjelmanéppainta painetaan, maaritystoiminto
keskeytyy ja kaikki koodaajan liikkeen aikana ylitetyt referenssimerkit
jatetdan huomiotta. Kun painetaan VALTUUTA REF -
ohjelmanappainta, maaritystoiminto aktivoituu uudelleen ja seuraava
ylitettdva referenssimerkki tulee valituksi.
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Kussakin koodaajassa ei tarvitse ajaa kaikkien vaan ainoastaan
tarvittavien referenssimerkkien yli .

Kun referenssimerkit kaikille halutuille akseleille on perustettu, paina
ohjelmanappainta El REF peruuttaaksesi toiminnon. Kun kaikki
referenssimerkit on I6ydetty, W1000 palaa automaattisesti takaisin
aseman nayttosivulle.

Tyon asetusten parametrit

Kun haluat tarkastella ja muuttaa tydn asetusten parametreja, paina

ensin ASETUS-ohjelmanappaintd. Tama sivu on nyt ASE -naytolla.

Kayta PYSTYSUUNTAISIA nuolinappaimia aktivoidaksesi
haluamasi parametrit.

Paina nappainta ENTER .

Yksikot

YKSIKOT-lomaketta kaytetaan maarittelemaan nayttéyksikot ja
formaatit. Voit valita mittayksikdn my0s painamalla ohjelmanappainta
TUUMA/MM joko todellisarvon tavalla tai loppumatkan tavalla.--

Mittakerroin

Mittakerrointa kaytetaan kappaleen suurentamiseen tai
pienentdmiseen ohjelmoidusta koosta. Mittakertoimella 1.0
muodostetaan kappale, joka on tarkalleen saman kokoinen kuin
piirustuksessa. Mittakerroin >1 “suurentaa” kappalettta ja <1
“pienentad” kappaletta.

Numeronappaimilla sydtetdan sisddn numero, joka on suurempi
kuin nolla. Sisadansyéttdalue on 0.1000 ... 10.000. Myds negatiivinen
arvo voidaan syo6ttaa.

Mittakertoimen asetukset sailyvat virtakatkoksen vyli.

Kun mittakertoimen arvo on suurempi kuin 1, akselinaytoélla
esitetdan mittakaavan symbolia /.

PAALLE/POIS-ohjelmanéppainté kaytetdan mittakerrointen
mitatéimiseen.

D:01 T:1 [F: 0.0

0:00 ITUUMA ABS | & |

TYON ASETUS

HITTAKERROIN
KOSKETUSPAR
HALKAISIJA-AKSELIT
HITTAUSARVON TULOSTU
LIKIHOLLAYARDITUS
TILAPALKIN ASETURSET
TYOKELLD

YKSIKOT

Aseta suoraviivaisten
Jja kulmamitto jen
mitoitusyksikat.

TARJEST. |[ UAST.OTA
(Heeris || ToETh




Peilikuvaus

Mittakerroin -1.00 saa aikaan kappaleen peilikuvauksen.
@ Halutessasi voi seka peilata ettd skaalata kappaleen
samanaikaisesti.

Kosketusanturi (vain jyrsinta)

Kosketusanturin halkaisija, pituuskorjaus ja yksikot asetetaan téassa
lomakkeessa. Molemmat arvot ovat lomakkeen ilmoittamissa
yksikdissa. see "Peruspisteen asetuksen kosketustoiminnot" on page
14, jossa esitetdan kosketusanturin kayton yksityiskohdat.

Halkaisija ja pituus sy6tetdan sisddn numeronappaimilld. Halkaisijan
tulee olla suurempi kuin nolla. Pituus on etumerkillinen arvo
(negatiivinen tai positiivinen).

Kosketusanturin mittayksikkd ilmoitetaan ohjelmanappaimen
avulla.

Kosketusanturin asetukset sailyvat virtakatkoksen yli.

Halkaisija-akselit

Valitse halkaisija-akselit ottaaksesi esille tdssa esitetyn
halkaisijanayt6an ja asettaaksesi, mitka akselit voidaan nayttaa joko
séateen tai halkaisijan arvoilla. PAALLE tarkoittaa, ett akseliasemaa
naytetaan halkaisijan arvona. Kun asetus on POIS, sateen/halkaisijan
toiminto ei ole voimassa. Sorvauskayttda varten see "Ohjelmanappain
Sade/Halkaisija" on page 39 sateen/halkaisijan toiminnolle .

Siirra kursori kohtaan halkaisija-akseleiden kohdalle ja paina
ENTER.

Kursori on X-akselin kentéssé. Riippuen kyseiselle akselille
tarvittavasta parametrista paina ohjelmanappainta PAALLE/POIS
kytkedksesi toiminnon paalle tai pois paalta.

Paina ENTER.
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Mittausarvon tulostus

Mittausarvon tulostustoiminnon avulla voidaan lahettaa mitatut arvot
sarjaportin kautta. Myds hetkellisten nayttéasemien tulostus
aktivoidaan W1000-laitteeseen sarjaportin kautta |&hetettavalla
kaskylla (Ctrl B) .

Mittausarvon tulostuslomaketta kaytetaan asettamaan tiedon tulostus
paalle tai pois kosketustoimintojen aikana.

Tiedon tulostus kosketuksessa (vain jyrsinta), tdma voidaan asettaa
joko paalle tai pois. Kun se on paalla, mittaustiedot tulostetaan
kosketustoiminnon paatyttya.

Refer to chapter "Il - 5 Kaukoohjauskytkimen tietojen ulostulo on page
66", jossa esitetdan tulostustiedon formaatti.

Lahes nolla -varoitus

Lahes nolla —varoituksen lomaketta kaytetaan palkkigrafiikan
konfigurointiin. Tata naytetdan akseleiden naytén alapuolella
loppumatkan kayttétavalla. Jokaisella akselilla on oma alueensa.

Paina ohjelmanéppaintd PAALLE/POIS mahdollistaaksesi tai
aloittaaksesi arvojen sybdttdmisen numeronappainten avulla.
Hetkellisaseman ruutu alkaa liikkua, kun asema on alueen
sisapuolella.

Tilapalkin asetukset
Tilapalkki on segmentoitu palkki naytén ylapuolella, jossa esitetdan
sen hetkinen peruspiste, tydkalu, tyékello ja sivumerkinta.

Paina ohjelmanappaintd PAALLE/POIS jokaisen asetuksen
kohdalla, jonka haluat esitettdvan naytolla.

Tyékello

Tydkello nayttaa tunnit (h), minuutit (m), sekunnit (s). Se toimii kuten
sekuntikello nayttéden kulunutta aikaa. Kello
kaynnistyy arvosta 0:00:00.

Kulunut aika —kentta ilmoittaa kulunutta aikaa kunkin aikajakson
alusta.

Paina ohjelmanéppainta KAYNTIIN/SEIS, tilakentéssa lukee
KAYNNISSA Paina sitd uudelleen pysayttaaksesi ajan laskemisen.



Paina RESETOI uudelleenasettaaksesi kuluneen ajan. Resetointi
pysayttda myos kellon, jos se oli kdynnissa.

Kello pysahtyy ja kaynnistyy myos painettaessa
QI_[5 desimaalinappainta kayttétavan aikana. Nolla-nappaimen
painallus uudelleenasettaa kellon.

Vinokulman kompensaatio (vain jyrsintédsovellukset)

Vinokorjaus mahdollistaa kayttajan porata reikia ty6kappaleeseen
ilman, etta sita taytyy kohdistaa koneeseen. Kayta tata toimintoa vain
reikien poraamiseen.

Vinokorjauksen asetuslomake on tyon asetuksissa. Lomaketta
kaytetaan vinokulman kompensaation kytkemiseen paalle ja pois tai
vinokulman asettamiseen ja opettelemiseen seka peruspisteen
asettamiseen.

Paina TILA-kentassé olevaa PAALLE/POIS-ohjelmanappainta
kytkedksesi vinokulman kompensaation paalle tai pois.

Syo6ta Kulma-kenttédan vinokulman suuruus, jos se tiedetaan.
Opetellaksesi kulman kayta reunakosketuspaata (tai tyokalua)
tydkappaleeseen koskettamiseksi.

Vinokulma opetellaan koskettamalla kahteen pisteeseen
yhdella sivulla. Kun kaytat reunakosketuspaata, reunan
sijainti saadaan automaattisesti.

Kun kaytat tyokalua, kosketa tydkalulla kappaleen reunaan ja paina
OPETA-ohjelmanappainta.

Peruspisteen asettaminen

see "Peruspiste-ohjelmanappain” on page 14Kun kulma on
opeteltu, peruspiste voidaan asettaa kappaleen nurkkaan
koskettamalla yhteen pisteeseen toisella sivulla. Peruspisteen
laskennassa jarjestelma kompensoi reunakosketuspaan (tai
hetkellisen tydkalun) sateen.

Nayttdlaite kompensoi automaattisesti koneeseen vinoon asetetun
tydkappaleen ohjelman, reikdkuvion tai esiasetuksen suorituksen
yhteydessa. Liikuta konetta, kunnes X- ja Y-akseli ilmoittaa nollaa.

Kun vinokulman kompensaatio on aktivoituna, sita
QI_[5 esittavaa kuvaketta naytetaan akselinayton oikealla
puolella.
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Etakytkin

Etakytkin asettaa parametrit niin, etta ulkoinen kytkin (riippupaneeli
tai poljin) voidaan valtuuttaa suorittamaan seuraavia toimintoja:
tietojen tulostus, nollaus ja seuraava reika. Katso kappaleesta Il
lisatiedot koskien etakytkinten yhdistdmista maadoituskosketusanturin
sisdantulon kautta.

Tietojen tulostus — asematietojen Iahettdminen sarjaportin kautta tai
hetkellisaseman tulostaminen.

Nollaus — yhden tai useamman akselin nollaus. Loppumatka-tavalla
se nollaa loppumatkan naytén. Todellisaseman tavalla se nollaa
peruspisteen.

Seuraava reika -nappaimen painallus siirtaa toimenpiteet kuvion
seuraavaan reikaan (ts. reikakuvio).

Kun kursori on Tiedon tulostus —kentéssa, paina PAALLE/POIS-
ohjelmanappainta lahettadksesi hetkellisaseman tiedon
sarjaportin kautta, kun kytkin on kiinni.

Kun kursori on Nollaus-kentassa, paina vastaavia akselindppaimia
valtuuttaaksesi tai mitatdidaksesi kyseisten akseleiden
nayttdasemien nollautumisen kytkimen sulkeutuessa.

Kun kursori on Seuraava reika -kentdssa, paina PAALLE/POIS-
ohjelmanappainta siirtydksesi seuraavaan reikaan kuvion sisalla.

ASE-naytonasetukset
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W1000 pystyy maarittelemaan kaksi ASE-nayttokonfiguraatiota . . . .
(kuvaus?g). yI%/ukin kuvaus méaarittelee, mitkégkselit n%ytetéén D0l T1 |F 0.01 0:00TUUMA ABS | |
kuvauksen valinnan yhteydessa. ASE-HAYTOHASETUKSET ||Paina akselingppaimiz
Kun kaksi nayttékuvausta on kaytettavissa, yksi voidaan asettaa ASE 1——— | | kytkesksesi
kaikille kaytossa oleville akseleille ja toinen voi olla akseleiden -mn akselinayton paille ja
apuasetus. ASE 2 p?is !'ai'a

’7 nayHaokuvausta varten.
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Kun ASE-nayttdkuvaukset on konfiguroitu, ASE-tapa sisaltda NAYTA-
ohjelmanappaimen, jota kaytetdan nayttdkuvausten ASE 1 ja ASE 2
valiseen vaihtamiseen. Hetkellinen asetus (1 tai 2) naytetaan
ohjelmanappaimessa.

Asettaaksesi ASE-nayttokuvaukset paina ASETUS, siirra kursori ASE-
nayttdkuvausten kohdalle ja paina ENTER. Konfiguraatiolomake
avautuu.

Paina akselindppainta kytkedksesi pois akselindyton. Jos
akselinappainta painetaan akselilla, joka on jo paalla, se kytkeytyy pois
paalta. Oletusarvoisena konfiguraationa on, etta kaikki kaytettavissa
olevat akselit ovat paalla kuvauksessa ASE 1 ja kaikki akselit ovat pois
paaltd kuvauksessa ASE 2. W1000 edellyttaa, ettd vahintaan yksi
akseli on paalla kaiken aikaa. Akseleiden nayttokuvausten asetukset
sailyvat muistissa virtakatkosten yili.

Useita ASE-kuvauksia on kaytettavissa vain, jos koko ndyttéruudun
kasittdva ASE-naytt6 on valittuna. Jos nayttéruudulla on pieni ASE-
nayttd, naytetaan kaikkia akseliasemia, mutta useat ASE-
nayttdkuvaukset eivat ole mahdollisia.

Kun suoritat ohjelmaa tai yksittaista tyokiertokuviota, suuri ASE-nayttd
kayttaa valittuna olevaa ASE-nayttokuvausta. NayttOkuvaus
grafiikalla ja pienella ASE-naytolla esittda kaikkia kaytettavissa olevia
akseleita.

mukaan, kuinka montaa akselia naytetaan. Pienin 4

@ Paikoitusarvojen ja akselitunnusten koko saadetdan sen
akselin, suurin 1 tai 2 akselin naytolla.

Akselindppaimet vastaavat niita akseleita, joita ndytetaan
hetkellisessa ASE-naytdssa. Jos vain kahta akselia
naytetaan, ja akselinappaimia on useampia (3 tai 4), silloin
vain kaksi ylintd nappainté toimivatthen only the top two
keys will function. Tasmaamattomat nappaimet jatetaan
huomiotta.
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Konsolin saadot

Nestekidendytdn kirkkaus ja kontrasti voidaan s&ataa joko kayttamalla
tdman lomakkeen ohjelmandppaimia tai nappaimiston
PYSTYSUUNTAISIA nuolindppaimia jommalla kummalla
kayttotavalla. Nama kirkkauden ja kontrastin asetukset saattavat
vaatia myOhempaa saatamista ympariston valaistuksen ja kayttajan
mieltymyksen mukaan. Lomaketta voidaan kayttaa lisaksi
naytdnsaastajan pysahdysajan asetukseen. Naytdnsaastajan asetus
on aika, jonka jarjestelma seisoo ennen nayton kytkeytymista pois
paaltd. Pysahdysajan asetusalue on 30...120 minuuttia.
Naytdnsaastaja voidaan estda hetkellisen tyokierron aikana.

Kieli

W1000 tukee useita kielia. Kielivalinnan vaihto:
Paina ohjelmanappainta KIELI niin monta kertaa, kunnes
ohjelmanappaimeen vaihtuu haluamasi kielivalinta ja lomake.
Paina ENTER ja vahvista valintasi.

Vastaanota/Laheta
Tyon asetuksen ja jarjestelmaasetusten parametrit voidaan
vastaanottaa tai lahettaa “normaalin B-tyypisen” USB-portin kautta.
Paina ohjelmanappaintd VASTAANOTA/LAHETA asetusnéytén
sivulla.
Paina VASTAANOTA ladataksesi kayttdparametrit PC:Ita.
Paina LAHETA siirtdaksesi hetkelliset kayttéparametrit PC:lle.
Paina nappainta C poistuaksesi.
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Asetus/Nollaus-ohjelmandppaimen yksityiskohdat

Ohjelmanappain ASETUS/NOLLAUS on nappain, joka maarittaa
vaikutuksen kun akselindppainta painetaan. Tama nappain on
vaihtondppain, joka vaihtaa vaikutuksen vuorotellen asetukseen ja
nollaukseen. Kulloinkin hetkellinen vaikutus esitetaan tilapalkissa,
joka tassa naytossa esitetddn muodossa “ASETA”.

Kun hetkellinen asetustila on Asetus ja W1000 on todellisarvon
kayttotavalla, akselindppaimen valitseminen avaa Peruspiste-
lomakkeen kyseista akselia varten. Sitédvastoin jos W1000 on
loppumatkatavalla, avautuu Esiasetus-lomake.

Kun hetkellinen asetustila on Nollaus ja W1000 on todellisarvon
kayttdtavalla, akselindppaimen valitseminen asettaa hetkellisaseman
kyseisen akselin peruspisteeksi. Vastaavasti jos loppumatkan
kayttétapa on voimassa, hetkellinen loppumatkan arvo asettuu
nollaan.

Asetus/Nollaus hetkellinen asetustila on nollaus,
akselinappaimen painallus uudelleenasettaa hetkellisen
peruspisteen nollaan kyseisen akselin hetkellisessa
asemassa.

2 Jos W1000 on todellisarvon kayttotavalla ja nappaimen
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| - 2 Jyrsintakohtaiset toimenpiteet

Tassa kappaleessa esitelldan ne kayttétoimenpiteet ja
ohjelmanappainten toiminnot, jotka koskevat vain jyrsintakayttda.

Ohjelmanappaintoiminnot yksityiskohtaisesti

Tyodkalu-ohjelmanédppain

Tama ohjelmanéappain avaa tydkalutaulukon ja mahdollistaa paasyn
TyoOkalu-lomakkeeseen tydkalutietojen syottamista varten
(ohjelmanappainta kaytetaan yhden akselin nayttdlaitteella). W1000-
nayttolaitteen tydkalutaulukkoon voidaan tallentaa enintaan 16
tydkalua.

Tyodkalutaulukko

W1000-tyokalutaulukko mahdollistaa kunkin yleisesti kaytettavan
tydkalun halkaisijan ja pituuden korjaustietojen tallentamisen muistiin
enintdan 16 tyokalua varten. Tassa esitetdan tyokalutaulukon
nayttésivun esimerkki

Myds seuraavat ohjelmanappaimet ovat kaytettavissa
Tyobkalutaulukko-lomakkeessa tai yksittaisen tyokalun tietojen
lomakkeessa:

Toiminto Ohjelmanéappain

Taman nappaimen avulla kayttaja voi valita, YoKRLURKSE
mihin akseleihin voimassa olevat '[ 71
pituuskorjaukset vaikuttavat. Tydkalun

halkaisijan arvoja kaytetaan kahden muun
akselin korjaamiseen.

Paina syoéttadksesi tyokalun OPETA
pituuskorjausarvon automaattisesti. Tama ﬂ PITLS
nappain on mahdollinen vain TYOKALUN
PITUUS -kentassa.

Tyokalutyypit -lomake avataan tdman TYOKALL-
nappaimen avulla, ja se on kaytettavissa vain 'C TYYPIT
Tyyppi -kentassa.

Poistaaksesi tyGkalun taulukosta kayta POISTA
POISTA TYOKALU -nappainta. TYGEALU
Kéayttaaksesi taulukossa olevaa tyokalua KaYTa
aktivoi tydkalu ja paina KAYTA TYOKALUA - TYokALUA
nappainta.
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Tyokalukorjaus

Sen ansiosta voit sy6ttaa tydkalun mitat suoraan piirustuksesta. R
esittaa tyokalun sadettd, ja tassa kuvassa esitetdan R-arvojen
kayttdesimerkit. Naytettdvaa etaisyyttd pidennetdan R+ tai tai
lyhennetdan R- tydkalun sateen arvon verran. Liséatietoja, see
"Esiasetukset" on page 17.

teet

:

imenpi

Pituuskorjaus voidaan sy6ttaa joko tunnettuna arvona tai se voidaan
antaa W1000-nayttdlaitteen automaattisesti maaritettavaksi. Tydkalun
pituus on tyOkalun ja referenssitydkalun valinen pituusero AL.
Pituusero ilmoitetaan symbolilla “A“. Referenssityékalun merkinta on
T1.
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Esimerkki pituuserolle AL
Jos tyokalu onpidempi kuin referenssitydkalu: AL > 0 (+).

Jos ty6kalu onlyhyempi kuin referenssitydkalu: AL < 0 (-). z

Pituuskorjaus voidaan sy6ttaa joko tunnettuna arvona tai se voidaan

antaa W1000-nayttdlaitteen automaattisesti maaritettavaksi. Jotta % % %
W1000 voisi maarittaa tydkalun pituuskorjauksen, jokaisen tyokalun Dy D, D3

karjella kosketetaan yleiseen referenssipintaan. Nain W1000 pystyy e T R
maarittdmaan kunkin tydkalun valisen pituuseron. ‘ .
Liikuta tyokalua, kunnes sen karki koskettaa referenssipintaan. Paina '//’ V : ‘——.—
ohjelmanappaintd OPETA PITUUS. W1000 laskee korjauksen tdman {7 Lt Alg<0
pinnan suhteen. Toista toimenpiteet jokaiselle tydkalulle kayttamalla @ %/ /) X
samaa referenssipintaa. Cf ALy= | *AL,>0 |

voidaan vaihtaa koneistukseen tarvitsematta
uudelleenasettaa peruspistetta.

@ Vain saman referenssipinnan suhteen asetettuja tyokaluja

w1000 13
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Tyokalun kutsuminen tyokalutaulukosta
Kutsu tydkalu painamalla nappaintad TYOKALU.

Kaytd PYSTYSUUNTAISIA nuolindppaimia tyokalujen (1-16)
valinnassa. Aktivoi haluamasi tyékalu.

Tarkista, etta oikea tyokalu on kutsuttu ja paina nappainta
TYOKALU tai C poistuaksesi toiminnosta.

Peruspiste-ohjelmanappain
Peruspisteiden asetukset maarittelevat akseliasemien ja
nayttéarvojen valiset yhteydet.

Peruspisteiden asetus onnistuu parhaiten kayttamalla W1000-
kosketustoimintoa tydkalun avulla.

Peruspisteen asetuksen kosketustoiminnot

Elektroninen kosketuspaa voidaan liittda kosketusanturin sisaantulon
kautta. W1000 tukee myds maadoitustyyppisia kosketusantureita,
jotka yhdistetaan laitteen takana olevaan 3,5 mm:n puhelinliitdntaan.
Molemmat kosketusanturit toimivat samalla tavoin.

Kaytettavissa ovat seuraavat kosketustoimintojen ohjelmanappaimet:
Tydkappaleen reuna peruspisteeksi: REUNA-ohjelmanappain

Tydkappaleen kahden reunan valinen keskiviiva: KESKIVIIVA-
ohjelmanappain

Reian tai lierion keskipiste: YMPYRAN KESKIPISTE-
ohjelmanappain

Kaikissa kosketustoiminnoissa W1000 huomioi maaritellyn mittapaan
karjen halkaisijan. Kosketustoimintojen aikana, elektronisella tai
maadoitustyyppiselld anturilla, nayttd jaddytetdan reunan, keskiviivan
tai keskipisteen asemaan.

Tarvittaessa voit keskeyttaa kaynnissa olevan kosketustoiminnon
painamalla C -nappainta.

Kosketuksen suorittamista varten on ensin syétettava
@5 kosketuspaan mittatiedot tyon asetuksen lomakkeeseen.
See "Tyon asetusten parametrit" on page 4.
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Kosketus tyokalun avulla
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Jos kaytat tyokalua tai muuta ei-sahkoista kosketusanturia Q
peruspisteiden asettamiseen, voit silti kayttda hyvaksesi W1000:n Z A g
kosketustoimintoja. 5_
Peruspisteet asetetaan konventionaalisesti koskettamalla c
tydkappaleen reunoihin yksi kerrallaan ja syéttdmalla manuaalisesti Q
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Esimerkki: Kosketa tyokappaleen reunaan ja aseta se

)
Q@  peruspisteeksi
‘8 Valmistelu: Aseta sen hetkinen tydkalu tydkaluksi, jota kaytetaan
a peruspisteen asetukseen Tassa esimerkissa esitetaan varsijyrsin ja ZA
c Aseta peruspiste -nayttosivu.
D Perusakseli: X =0
E Tyokalun halkaisija D = 0.25” v
‘O » Paina PERUSPISTE.
: Paina nappaintda NUOLI ALAS, kunnes X-akselin kentta aktivoituu.
(1)) Paina ohjelmanappaintd KOSKETA. X
D} Paina ohjelmanappaintd REUNA.
E Kosketa tydkappaleen reunaan.
< Paina ohjelmanappaintd OPETA tallentaaksesi hetkelliset
o absoluuttiarvot, kun tydkalu koskettaa tydkappaleen reunaan.
-'c‘u Kosketetun reunan asemamaarityksessa huomioidaan kaytettavan D:11 T:1 IF: 0.0/ 0:001TUUMA ABS | | ASETA
- tyokalun (T:1, 2...) halkaisija ja tydkalun viimeisin liikesuunta ennen PERUSPISTEEN ASETUS 1% 0.0000 x
E OPETA-orTJ.eImanaippamen palnarnl!s.t.a. . . . — PERUSPISTE HUMERD— |¥ 0.0000
2 Peruuta tytkalu tydkappaleesta, sy6ta 0” ja paina sitten ENTER. 1|2 0.0000 Y
> —PERUSPISTE——| 0 0.0000
- x D | Vaitse y 4
N y kosketustoiminto
1
- z | W
H

VIIVA || KESKIPISTE

(newn | KESKL [ VYRR | gu )
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Esiasetukset

Esiasetustoiminnon avulla kayttaja voi maaritelld asetusaseman
(tavoiteasema, nimellisasema) seuraavaa liiketta varten. Kun uusi
asetusasema on syotetty, naytté vaihtuu loppumatkan tavalle ja
iimoittaa etaisyytta hetkellisasemasta asetusasemaan. Nyt kayttajan
tarvitsee vain liikuttaa poytaa, kunnes naytté tulee nollaan, jolloin
akseli on asetusasemassa. Asetusaseman informaatio syétetaan joko
absoluuttisena arvona hetkellisesta peruspisteesta tai
inkrementaalisena liilkkeena hetkellisasemasta.

Esiasetuksen avulla kayttaja voi myds maaritella, kumpi tydkalun sivu
koneistaa asetusasemassa. Ohjelmanappain R+/- lomakkeessa
Esiasetus maarittelee korjauksen, joka on voimassa liikkeen aikana.
R+ ilmoittaa, ettd hetkellisen tydkalun keskiviiva on suuremmassa
positiivisessa aseman arvossa kuin tydkalun reuna. R-ilmoittaa, etta
tydkalun keskiviiva on suuremmassa negatiivisessa aseman arvossa
kuin ty6kalun reuna. Korjausten R+/- kdytdssa loppumatkan arvo
saadetdan automaattisesti huomioiden tyokalun halkaisija.

Absoluuttisen etdisyyden esiasetus

Esimerkki: Olakkeen jyrsinta siirtdmalla nayttdéarvot nollaan
kayttdmalla absoluuttiasemaa.

Koordinaatit syotetdan absoluuttimittoina; peruspisteena on
tydkappaleen nollapiste. Kayttdmalla tata kuvaa esimerkkina:

Nurkka 1: X=0/Y =1

Nurkka 2: X=1.50/Y =1

Nurkka 3: X=1.50/Y = 2.50

Nurkka 4: X =3.00/Y = 2.50

@ Paina ESIASETA-ohjelmanappainta ja sen jalkeen

akselinappainta kutsuaksesi uudelleen viimeksi syotetyn
esiasetusarvon télle akselille.

w1000
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Valmistelu:

° o , S D:1! T:1 IF: 0.0/ 0:00ITUUMA INK | | ASETA
Q Valitse tydkalu asianmukaisilla ty6kalutiedoilla.
= Esipaikoita tydkalu sopivaan kohtaan (kuten X =Y =-17). ESIASETUS 5 ggggg x
g— Siirra tyokalu jyrsintasyvyyteen. ESIRSETUS 7 |].|]|]|]|]
QO Paina ohjelmanappainta ESIASETA. : Re H |]:|]I]I]I] Y
E Paina Y-akselin nappainta. ———————
— 7 Syota asema, z
- VAIHTOEHTOINEN MENETELMA - H valitse tyyppi
Paina ohjelmanappéaintd ASETUS/NOLLAUS niin, etté vaihdat (D Ja tyskalun
asetustavalle. sadekor jaus (R
Paina Y-akselin nappainta. - -
Syo6ta asetusaseman arvo nurkkapistetta 1: Y = 1” varten ja valitse ( I R +/- OHJE )
tyokalun sadekorjaus R+ ohjelmanappaimelld R+/-. Paina, kunnes

R+ nékyy akselin lomakkeen vieressa.
Paina ENTER.

Siirra Y-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla. Likinollavaroituksen
ruutu on nyt kahden kolmiomerkin valissa.

Paina ohjelmanappainta ESIASETA.
Paina X-akselin ndppainta.

- VAIHTOEHTOINEN MENETELMA -
Paina ohjelmanappainta ASETUS/NOLLAUS niin, ettd vaihdat
asetustavalle.
Paina X-akselin ndppainta.

Syota asetusaseman arvo nurkkapistetta 2: X = 1.5” varten ja valitse
tyokalun sadekorjaus R- ohjelmanappaimella R+/-. Paina, kunnes
R- nékyy akselin lomakkeen vieressa.

Paina ENTER.

Siirrd X-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla. Likinollavaroituksen
ruutu on nyt kahden kolmiomerkin valissa.

Esiasetukset voidaan sy6ttdad samalla tavoin kuin nurkille 3 ja 4.
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Inkrementaalisen etdisyyden esiasetus

Esimerkki: Poraus siirtdmalla nayttdarvo nollaan inkrementaalisen
paikoituksen avulla. YA

teet

Seuraavaksi esitetdan naita arvoja ja (naytolla) ne @
merkitaan osoitekirjaimen I (inkrementaalinen) jalkeen.
Peruspiste on tydkappaleen nollapiste.

C Syota sisaan koordinaatit inkrementaalimittoina.

%50
®
imenpi

1.5

Reik&a 1 kohdassa: X=1"/Y =1" { @
Etaisyys reiasta 1 reikdan 2: X1=1.5"/Y1=1.5"

xY

Kayttotapa: LOPPUMATKA (INC)

Paina ohjelmanappainta ESIASETA.
Paina X-akselin nappainta.

Syo6ta asetusaseman arvo reidlle 1: X = 1” varmistaaksesi, etta
tydkalun sddekompensaatio on voimassa. Huomaa, ettd nama D:10 T:1 |F: 0.0/ 0:00ITUUHA IHE | | ASETH
esiasetukset ovat absoluuttisia esiasetuksia.

Reian syvyys: Z =-0.5" @
o
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Paina ALAS-nuolindppainta. ESIASETUS A 0.0000 x
o i v qn ESIASETUS——||Y 0.0000
Syo6ta asetusaseman arvo reikaa 1 varten: Y = 17, 9] 15000 7 0.0000
Varmista, ettd tyokalun sadekorjausta ei nayteta. - H l]-[ll]l]l] Y
- appan 11 i 0.0000
Paina ALAS-nuolindppainta. ———————
m e sn N R 7 Sydta asema,
Syo6ta sisdan asetusaseman arvo reian syvyytta varten: Z = -0.5”. litse 1 '
Paina ENTER-n&ppainté . H '(-'B' se iu__l.llrril
Poraa reika 1: Siirra X-, Y- ja Z-akselia, kunnes nayttéarvo on nolla. "dJ: &_IU A u(rI:l N
Likinollavaroituksen nelié on nyt kahden kolmiomerkin keskella. Sauekor jaus
Perayta pora.
(1 R +/- HE )

w1000 19
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Reian 2 paikan esiasetus:

Paina ohjelmanappainta ESIASETA.
Paina X-akselin ndppainta.

Syota nimellisarvo reidlle 2: X = 1.5”, merkitse sisaansyoéttdarvosi
inkrementaalimitaksi, paina ohjelmanappainta 1.

Paina Y-akselin ndppainta.

Syota nimellisarvo reidlle 2: Y = 1.5”, merkitse sisaansyoéttdarvosi
inkrementaalimitaksi, paina ohjelmanappainta 1.

Paina ENTER.

Siirra X- ja Z-akselia, kunnes nayttéarvo on nolla.
Likinollavaroituksen ruutu on nyt kahden kolmiomerkin valissa.

Z-akselin esiasetus:

Paina ohjelmanappainta ESIASETA.

Paina Z-akselin nappainta.

Paina ENTER (kayttaa viimeksi maariteltya esiasetusta).

Poraa reika 2: Siirrd Z-akselia, kunnes nayttéarvo on nolla.
Likinollavaroituksen ruutu on nyt kahden kolmiomerkin valissa.

Perayta pora.

1/2 -ohjelmanappain

1/2-néppainta kaytetdan kahden aseman valisen puolivélipisteen
maarittamiseen tydkappaleen valitun akselin suunnassa. Se voidaan
tehda joko todellisarvon tavalla tai loppumatkan tavalla.

Tama toiminto vaihtaa peruspisteen sijainnit todellisarvon
tavan ollessa voimassa.

Ympyramainen ja lineaarinen kuvio

Tama osa esittelee ympyramaisten ja lineaarikuvioiden taulukot ja
ominaisuudet. W1000 sisaltda muistin kymmenta kayttajan
maarittelemaa kuviota varten seka ympyralle ja lineaarikuviolle. Kun
kuviot on maaritelty, ne sailyvat muistissa virtakatkosten yli. Ne
voidaan kutsua uudelleen ja toteuttaa ASE-naytolta tai ohjelmasta .

20



Grafiikka mahdollistaa reikakuvion tarkastamisen ennen koneistuksen
aloittamista. Se on myds hyddyllinen valittaessa reiat suoraan,
toteutettaessa reiat erikseen ja hypattaessa reikien yli.

Siirtyaksesi ympyrakuvion taulukkoon tai lineaarikuvion taulukkoon
paina ohjelmanappaintad TOIMINNOT.
OhjelmanéppaimetYMPYRAKUVIO ja LINEAARIKUVIO naytetaan.
Naista yhden ohjelmanappaimen painallus vastaa reikakuvion
taulukkoa.

Ohjelmanéappéintoiminnot

Seuraavat ohjelmanappaimet ovat kaytettavissa ympyran ja
lineaarikuvion jyrsintatoiminnossa .

Toiminto Ohjelmanéappain
Paina ohjelmanappainta TOIMINNOT .
TOIMINHOT
Paina siirtyaksesi ympyrakuvion taulukkoon. YHPYRA-
{ KUVIO
Paina siirtyaksesi lineaarikuvion taulukkoon. SUORA-
KUNIO

Paina luodaksesi uuden ympyran tai
lineaarikuvion. Lusl

Paina muokataksesi olemassa olevaa

kuviota. MUDKKAA

Paina POISTApoistaaksesi olemassa olevan

kuvion. POISTA

gl

PainaSUORITA toteuttaaksesi kuvion.
SUDRITA

Paina OHJE kuviota koskevaa lisatietoa

varten . OHJE

g

w1000
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Ympyramadisen ja lineaarisen kuvion taulukon sisdaédnsyotto

)
Qo Ympyra- tai lineaarikuvion taulukkoa kaytetaan 10 erilaisen

9 ympyramaisen reikakuvion (taysi tai segmentti) ja 10 erilaisen D:0| T:1 IF: 0.0 0:00(TUUMA RABS |&= |

a lineaarisen reikkuvion (asetelma tai kehikko) maarittelemiseen. YHPYRAKUVION TAULUKKD

c ASE-ohjelmanappainvalikosta siirtyminen reikakuvion taulukkoon 1 SEGMENTTI 4 (2.0000,0.0000) 5.0000 ,
o tapahtuu painamalla ohjelmanappaintad TOIMINNOT. 7 SEGMENTTI 3 (1.0000.1.0000) 1.0000 :
E Paina ohjelmanéppainta YMPYRAKUVIO tai LINEAARIKUVIO . 3 TAYSI 8 (10.0000,0.0000) 2.5000 0.l

Kuviotaulukko esittaa kaikki kuviot, jotka on aiemmin maaritelty.

Paina PYSTYSUUNTAISIA nuolindppaimia maaritelldksesi uuden
kuvion tai muokataksesi olemassa olevaa kuviota.

Aktivoi taulukon sisaansyoétto, paina ohjelmanéappainta UUSI tai
MUOKKAA (tai paina ENTER). 8

Ympyra tai lineaarikuvion lomake avautuu. (HUDKKHH POISTA SUORITA OHJE )

=1 O N =

Syo6ta informaatio maaritellaksesi kuvion ja paina sen jalkeen

ENTER.

Kuvio lisataan asianomaiseen taulukkoon. Sita voidaan nyt

muokata, se voidaan toteuttaa tai sita voidaan referoida D:0/| T:1 |F: 0.0/ 0:00(TUUMA ABS | |

ohjelmasta. SUORAKUYID
Poistaaksesi kuvion taulukosta paina ohjelmanappainta POISTA. 1 ASETELHA ¢0.0000,0.0000) 5 1.0000
Paina KYLLA vahvistaaksesi poistamisen taulukosta. 2 KEHIKKO (1.2500.0.0000) 4 1.5000
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Kuviotaulukko ja sisaansyotot tallennetaan muistiin. Ne
sailyvat muistissa, kunnes ne poistetaan tai muutetaan,
eivatka virtakatkoksetkaan vaikuta niihin.
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Ympyra- ja lineaarikuvioiden ohjelmandppaimet

whd
Seuraavat lisdohjelmanappaimet ovat kaytettavissd ympyran ja Q
lineaarikuvion jyrsintatoiminnossa. ‘g
Toiminto Ohjelmanappain g—
Paina toteuttaaksesi ympyramaisen tai Q
lineaarisen kuvion. SUORITA E

Paina kayttadaksesi hetkellista
absoluuttiasemaa. i OPETA

Reikdkuvion informaatio Vaadittava
Tyyppi: kuvion tyyppi, TAYSI tai SEGMENTTI.

Reiat: kuvion reikien lukumaara.
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Keskipiste: reikakuvion keskipisteen sijainti.
Sade: kuvion sade.

Aloituskulma: X-akselin ja ensimmaisen reian aseman valinen
kulma.

Lopetuskulma: X-akselin ja viimeisen reidn aseman valinen kulma.

Syvyys: porauksen asetussyvyys tyokaluakselilla.

Lineaarikuvion informaatio Vaadittava
Tyyppi: kuvion tyyppi, ASETELMA tai KEHIKKO. Y A
Ensimmainen reika: reikdkuvion ensimmaisen reian sijainti.
Reikia rivilla: reikien lukumaara kuvion kullakin rivilla.
50 63
Kulma: kuvion kulma-asema tai kiertoasema. '&9{5/ ‘S
o

Syvyys: porauksen asetussyvyys tyokaluakselilla. e/e/
Rivien lukumaara: rivien lukumaara kuviossa. < o

w0 e 18
Rivivali: kuvion rivien valinen etaisyys . ~ @‘ D

o —

X
o <

w1000 23



Ympyra- tai lineaarikuvion toteutus

whed
Qo Toteuttaaksesi ympyra- tai lineaarikuvion aktivoi toteutettava kuvio
‘8 taulukossa.
ey Paina ohjelmanéppéintd SUORITA.
c Sen jalkeen W1000 laskee reikien asemat. Se voi my0s tuottaa
o reikékuviosta graafisen kuvauksen.
g Seuraavat ohjelmandppaimet ovat kaytettavissa ympyra- ja
© lineaarikuvion ajossa .
)
-lq-; Toiminto Ohjelmandppain
(7)) Paina tatd nahdaksesi kuvion graafisen —
C_U esityksen. Kaytettavissa seka { NAYTA
b inkrementaalisella ASE-naytolla etta
-S absoluuttisella ASE-naytélla.
:'c‘u Paina tata valitaksesi reién kuviossa . EDELLINEN
- REIKA
c
i) Paina tata valitaksesi seuraavan reian SEURAAYA
| kuviossa. REIKii
>
- Paina lopettaaksesi kuvion toteutuksen .
N LOPPU )
1

Paina ohjelmanéppaintd NAYTA vaihtaaksesi graafisen,
@5 loppumatkan ja absoluuttisen aseman nayttétapojen
valilla.

24



Esimerkki: Syo6ta tiedot ja toteuta ympyrakuvio.
1. vaihe: Syota tiedot

Paina ohjelmanappaintad TOIMINNOT.

Paina ohjelmanappéintd YMPYRAKUVIO.

Paina PYSTYSUUNTAISIA nuolindppaimia valitaksesi kuvion 1.
Paina ENTER-nappainta .

Paina ohjelmanéppainta TAYSI/SEGMENTTI, kunnes valituksi tulee
TAYSI.

Paina ALASPAIN osoittavaa nuolindppainta siirtyéksesi kentasté
toiseen.

Syo6ta 4 reikien lukumaaraksi.
Syoéta X= 2.0”, Y= 1.5" ympyrakuvion keskipisteen sijainniksi.

Sy6ta 5” ympyrakuvion sateeksi.
Syo6ta 25° lahtdkulmaksi.
Loppukulma on 295° eika sitd voi muuttaa, koska kuvio on taysi .
Syo6ta syvyydeksi -.25”.
Reian syvyys on valinnainen ja voidaan jattaa tyhjaksi.
Paina ENTER.

w1000

0:11 T:1 [F: 0.0

0:00 [TUUMA INK

| |

CIRCLE PATTERH

—TYYPPI
TAYSI

—REIKIA

—KESKIPISTE———
A 2.0000

Y

Syata ympyran
keskipisteen
koordinaatit.

( OPETA

SUORITA

0:11 T:1 |F: 0.0

0:00 [TUUHA INK

| =

=
=
m

R

CIRCLE PATTERH

—SADE
5.0000
—LAHTOKULMA————
25.0000°
—LOPPUKULMA————

295.0000°

K51.|i.'i’r'ei viimeisen reian
kulma.

(

SUORITA
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Ympyrakuvion taulukko esittaa nyt kuviota, joka juuri maariteltiin
kuvioksi 1.

D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00(TUUMH ABS | |
YMPYRAKUVION TAULUKKO

1 SEGHMENTTI 4 (2.0000,1.5000) 5.0000 I

2
3
4
5
b
7

g
(Muuxxnn POISTA || SUORITA UHJE)

2. vaihe: Toteuta ympyrakuvio

D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00ITUUMA INK | H:1/4

Paina ohjelmanappaintd SUORITA.

| - 2 Jyrsintakohtaiset toimenpiteet

Naytolla esitetddn loppumatkan kuvaus. — B 53 1 B REF x
L ]
Siirry reikaa, siirrd X- ja Y-akselia, kunnes niiden nayttéarvot
-2.1130« Y
Poraus (Z-syvyys): Jos kuvioon syétettiin syvyys, siirra Z-akselia,  ——— . ———
kunnes sen nayttdarvo on 0.0. Muussa tapauksessa poraa 0 2 5 0 0 z
haluamaasi syvyyteen. . REF
. s
Paina ohjelmanappaintd SEURAAVA REIKA.
Jatka poraamalla loput reiat samalla tavalla. 0.0 0 0 0 REF N
=g — ]

Kun koko kuvio on valmis, paina ohjelmanappaintd LOPETA.

AYTA EDELLINEN || SEURAAVA
( HAYTR REIKA REIKA LOPPU )
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Viisto- ja kaarijyrsinta

whd

Q
Viistojyrsinta ja kaarijyrsintd mahdollistavat tasaisen diagonaalisen 3
pinnan koneistamisen (viistojyrsintd) ja kaarevan pinnan jyrsinnan "—
(kaarijyrsintd) kayttamalla manuaalista konetta. g—
W1000 sisaltdad muistin kymmenta kayttajan maarittelemaa Q
viistojyrsintatoimintoa ja kymmenta kaarijyrsintatoimintoa varten. Kun E
toiminto on maaritelty, ne tallennetaan muistiin ja voidaan kutsua —

milloin tahansa. Ne voidaan kutsua uudelleen ja toteuttaa ASE-
naytolta tai kayttdohjelmasta. Kaikki maaritellyt toiminnot pysyvat
muistissa niiden poistamiseen saakka virtakatkosta riippumatta.

Paastaksesi kasiksi viisto- tai kaarijyrsintataulukkoon paina
ohjelmanappaintd TOIMINNOT, paina sen jalkeen ohjelmanappainta
VIISTOJYRSINTA tai KAARIJYRSINTA avataksesi vastaavan
jyrsintataulukon .

Ohjelmanéappéaintoiminnot

Seuraavat ohjelmanappaimet ovat kaytettavissa ympyran ja
lineaarikuvion jyrsintatoiminnossa.
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Toiminto Ohjelmanéappain
Paina siirtyaksesi viistojyrsinnan taulukkoon. VIISTO
JYRSIH

Paina siirtyaksesi kaarijyrsinnan taulukkoon. KARREVA

JYRSIN j
Paina luodaksesi uuden jyrsintatoiminnon.

{  UUSI

Paina muokataksesi olemassa olevaa
toimintoa. { MUOKKAR
Paina poistaaksesi olemassa olevan
toiminnon. POISTA

Paina toteuttaaksesi jyrsintatoiminnon.

SUORITA

Painha saadaksesi lisatietoa
jyrsintatoiminnosta. i OHJE

w1000 27



Viisto- ja kaarijyrsintataulukon sisaansyotto

Viisto- ja kaarijyrsintataulukkoa kaytetaan jyrsintatoimintojen
madrittelemiseen. Paastiksesi jompaan kumpaan D:01 T:1 IF: 0.0/ D:00ITUUMA RABS | |

Jyrsintataulukkoon: VIISTO JYRSINTATAULUKKD
Paina ohjelmanéappéintd TOIMINNOT. 1 %Y (0.0000,0.0000) (5.0000,5.0000) 0.501
Paina ohjelmanéppaintd VIISTO JYRSINTA tai KAARIJYRSINTA .
Maaritellaksesi uuden jyrsintatoiminnon:

Paina PYSTYSUUNTAISTA NUOLINAPPAINTA aktivoidaksesi
tyhjan toiminnon.
Paina ohjelmanappaintd UUSI tai paina ENTER.

teet

imenpi

~ 00 N = L2 M

Muokataksesi olemassa olevaa toimintoa: 2

Paina PYSTYSUUNTAISTA NUOLINAPPAINTA aktivoidaksesi
ko SeAmsyaton (wuokken || PoiSTA || SuoRrTA || OWE )

Paina ohjelmanappaintd MUOKKAA tai paina ENTER.

Toteuttaaksesi jyrsintdtoiminnon:

Aktivoi taulukon sisaansy6tto ja paina ohjelmanappainta RUN.
Katso lisatietoja kohdasta “Viisto- ja kaarijyrsinnan toteutus”.

Poistaaksesi olemassa olevan toiminnon:

D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00ITUUMA ABS | |

KRRREYA JYRSINTATAULUKKD
1 ¥Z (0.0000,0.0000) (-2.5000,0.0000) 0.5(

Aktivoi taulukon sisdansyo6tto.
Paina ohjelmanappaintad POISTA.
Paina KYLLA ja vahvista poisto.

o
i
b

(]
1)

©
)
L

o
=
i(C
i
£

2

S

>
ﬁ
N

1

28



Viisto- ja kaarijyrsintataulukon sisaansyotto

Sisdansyottolomakkeessa on kaytettavissa myos seuraavat
ohjelmanappaimet.

Toiminto Ohjelmanappain

Paina valitaksesi tason ([XY], [YZ] tai [XZ]

( TASO
[¥Z1

Paina toteuttaaksesi jyrsintatoimenpiteen.
SUORITA

Paina kayttaaksesi hetkellista
absoluuttiasemaa.

{  OPETA

Viiston jyrsinnan lomaketta kaytetdan jyrsittdvan tasaisen pinnan
maarittelemiseen. Tiedot sybtetaan “viistojyrsintataulukon” kautta.
Kun valitset viistojyrsinnan sisdansyéton ja painat sen jalkeen
ohjelmanappaintd UUSI tai MUOKKAA (tai ENTER), voit sen jéalkeen
maaritella toiminnon. Seuraavat luettelossa mainitut kentat vaativat
tietojen sisdansyoéttamista.

Taso: - Valitse taso painamalla ohjelmanappaintaTASO.
Hetkellinen valinta nakyy ohjelmanappaimen ja tasokentéan
kohdalla. Viestiruudussa oleva grafiikka auttaa oikean tason
valitsemisessa.

Alkupiste: Syota alkupisteen koordinaatit tai paina OPETA
asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Loppupiste: Sy6ta loppupisteen koordinaatit tai paina Opeta
asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Askel: Syo6ta askelmitta. Jyrsinndssa tdma on kunkin lastun valinen
etaisyys tai askeleen pituus muotoviivan suunnassa.

v

Paina ENTER sulkeaksesi lomakkeen ja tallentaaksesi toiminnon
taulukkoon. Paina SUORITA suorittaaksesi pintajyrsinnan
toimenpiteen. Paina C poistuaksesi lomakkeesta ilman toiminnon
tallentamista.

Askelmitta on valinnainen. Jos arvo on nolla, kayttaja
paattaa ajon aikana, kuinka suuri askel kulloinkin otetaan.

w1000

D:0] T:1 IF: 0.0/ 0:00 TUUMA ABS | |
VIISTO JYRSIN | (Paina TASD valitaksesi
TASO tason.
]
LAHTOPISTE—
% 0.0000
¥ 0.0000 I
TASD
Tt SUORITA || OHJE )
D:0| T:1 IF: 0.0/ 0:00 [TUUMA ABS == |
VIISTO JYRSIN __|(Systa viiston
—LOPPUPISTE—— || jyrsintasuoran HIHIN-
] T || piste.
¥ 5.0000
“RSKEL
0.5000 |
( OPETA SUORITA ||  ORJE )
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Kaarijyrsinta

Kaarijyrsinnan lomaketta kaytetaan jyrsittavan kaarevan pinnan
maarittelemiseen. Tiedot sydtetdan “kaarijyrsintataulukon” kautta.
Kun valitset kaarijyrsinnan sisdansyéton ja painat sen jalkeen
ohjelmanappaintd UUSI tai MUOKKAA (tai ENTER), voit sen jalkeen
maaritella toiminnon.

Seuraavat luettelossa mainitut kentat vaativat tietojen
sisdansyottamista.

Tason valinta: Valitse taso painamalla ohjelmanappainta TASO.
Hetkellinen valinta ndkyy ohjelmanappaimen ja tasokentan
kohdalla. Viestiruudussa oleva grafiikka auttaa oikean tason
valitsemisessa.

Keskipiste: Sy6ta kaaren keskipisteen koordinaatit tai paina
OPETA asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Alkupiste: Syota alkupisteen koordinaatit tai paina OPETA
asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Loppupiste: Syo6ta loppupisteen koordinaatit tai paina OPETA
asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Askel: Syota askelmitta. Jyrsinndssa tdma on kunkin lastun tai
askeleen valinen etdisyys muotokaaren suunnassa.

Askelmitta on valinnainen. Jos arvo on nolla, kayttaja
@ paattaa ajon aikana, kuinka suuri askel kulloinkin otetaan.
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D:01 T:1 IF: 0.01 0:00 TUUMA ABS ||
JYRS KAARI Paina TASO valitaksesi
TASO tason.
[ ¥
KESKIPISTE—
% 0.0000 j
z 0.0000 g
A
TASO
Thst SUDRITA ||  OHJE )
D:01 T:1 IF: 0.0 0:00 TUUMA RBS ||
IYRS KRARI Syota viiston ]
~LAHTOPISTE— || jursintikaaren HISTA-
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z 0.0000
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% 0.0000
7 ~2.5000
( OPETA SuoRITA ||  OHIE )




Paina ENTER sulkeaksesi lomakkeen ja tallentaaksesi toiminnon

taulukkoon. Paina SUORITA suorittaaksesi pintajyrsinnan D:01 T:1 |F: 0.0/ 0:00(TUUMA RBS | =" Q
toimenpiteen. Paina C poistuaksesi lomakkeesta iiman toiminnon JYRS KAARI Syitd askelmitta. Q
tallentamista. =
ASKEL——— o

Viisto- ja kaarijyrsinnin toteutus 0.5000 c
Toteuttaaksesi jyrsintatoimenpiteen valitse toiminto taulukosta Q
sisdansyottdlomakkeen avaamiseksi. E

Paina ohjelmanappainta SUORITA.

Nayttoruutu vaihtuu ASE-nayttdmuotoon ja esittaa
inkrementaalista etaisyytta aloituspisteesta.

Seuraavat ohjelmandppaimet ovat kaytettavissa

O
il
il
(]
L
kaarijyrsintdtoiminnossa. ( SUORITA OHJE ) ‘S
Toiminto Ohjelmanappain 'g
Paina valitaksesi inkrementaalisen ASE- P x
naytén, toiminnon muotokuvauksen tai {  NAYTA E
absoluuttisen ASE-n&yton. [
Paina palataksesi edelliseen vaiheeseen. EDELL E
LASTU >
ﬁ
Paina siirtyéksesi seuraavaan vaiheeseen. SEURARVA N
LASTU !
Paina lopettaaksesi jyrsintatoimenpiteen.
LOPPU )

Tyo6kalun sadekorjausta kaytetdan hetkellisen tydkalun sateesta
riippuen. Jos tason valinta kasittda tydkaluakselin, tyokalun karjeksi
oletetaan pallopaa.

Siirry alkupisteeseen ja ota pistolastu tai ensimmainen lastu pinnan
poikki.

Paina SEURAAVA LASTU-ohjelmanappainta jatkaaksesi muodon
seuraavaan vaiheeseen.

Inkrementaalinen naytt6 esittaa etaisyyttd seuraavasta lastusta
muotoviivan tai kaaren muodon suunnassa.
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Seurataksesi muotoa siirra kahta akselia lyhyin askelin pitamalla
asemat X ja Y mahdollisimman lahella nollaa (0.0).

Jos askelmittaa ei ole valittu, inkrementaalinen naytto esittda aina
etaisyytta lahimmasta pisteesta kaarelle.

Paina ohjelmanappaintd NAYTA naytélle vaihtaaksesi kuvion
erilaisia mahdollsiia kuvauksia (inkrementaalinen ASE, muoto ja
absoluuttinen ASE).

Muotokuvaus nayttaa tydkalun asemaa jyrsintédpinnan suhteen.
Kun tyokalua esittava risti on pintaa esittavalla viivalla, tydkalu on
asemassa. TyOkalun ristisymboli pysyy kiintedna grafiikan
keskella. Kun poytaa liikkutetaan, tasopinnan viiva liikkuu.

Paina END lopettaaksesi jyrsintdtoimenpiteen.

Tyokalukorjauksen suunta (R+ tai R-) maaraytyy tyokalun

@ aseman perusteella. Kayttajan on lahestyttava
muotopintaa oikeasta suunnasta, jotta tydkalun
kompensointi toteutuisi oikein.

Z/W-kytkenti (4 akselin jyrsinta)

W1000:n jyrsintdsovellus mahdollistaa nhopean menettelytavan, jolla
Z- ja W-akseliasemat kytketaan neljan akselin jarjestelmaan. Naytto
voidaan kytkea jommalle kummalle tavalle Z tai W.
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Z/W-kytkennan valtuutus

whd
Z- ja W-akselin kytkemiseksi ja tuloksen nayttdmiseksi Z-naytolla ¥ (]
paina ja pida alhaalla Z-nappaint noin 2 sekuntia. Z/W-asemien D:01 T-1 |F: 0.0/ 0:00/TUUHA ABS || ASETA 3
summaa naytetdan Z-naytoélla ja W-nayttd tyhjenee. 1 0 0 0 0 x 5_
Z- ja W-akselin kytkemiseksi ja tuloksen nayttamiseksi W-naytolla REF c
paina ja pida alhaalla W-n&ppainta noin 2 sekuntia. Z/W-asemien Q
summaa naytetaan W-naytolla ja Z-nayttd tyhjenee. Kytkenta sailyy 0 0 0 0 0 REF Y E
virtakatkostenkin yli. . "—
Sisaantulojen Z tai W siirto paivittaa kytketyn Z/W-aseman. 2 4 5 1 8 - z

L]

Kun asema on kytketty, molempien antureiden referenssimerkkien on
16ydyttdva aiemman nollapisteen kutsumista varten.

Z/W-kytkenndn mitatointi

Peruuttaaksesi Z/W-kytkennan paina tyhjéna olevan naytén ( OHJE TYOKALU o
akselinappainta. Yksittaiset ndyttbasemat Z ja W palautetaan.
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| - 3 Sorvauskohtaiset toimenpiteet

Tassa kappaleessa esitellaan ne kayttétoimenpiteet ja
nappaintoiminnot, jotka koskevat vain sorvauskayttoa.

Tyo6kalun nayttokuvake

Kuvaketta @ kaytetaan ilmoittamaan, etta naytettava arvo on
halkaisijan arvo. Jos mitdan kuvaketta ei nayteta, se tarkoittaa
esitetyn arvon olevan sateen arvo.

Tyodkalutaulukko

W1000 voi tallentaa mittakorjaukset enintédan 16 tytkalua varten (ks.

mallindyttd). Kun vaihdat tyOkappaletta tai perustat uuden
peruspisteen, kaikki tydkalut referoidaan automaattisesti uuden
peruspisteen suhteen.

Tydkalukorjausten asetus, esimerkki 1: kdytetaan
TYOKALU/ASETA-toimintoa

Ennen kuin voit kayttaa tyokalua, sinun taytyy syottaa sisaan sen
korjausarvo (lastuavan sdrméan asema). Tydkalukorjaukset voidaan
asettaa kayttdmalla toimintoa TYOKALU/ASETA tai
LUKITSE/AKSELI .

Toimintoa TYOKALU/ASETA voidaan kayttaa tydkalun korjausarvon

asettamiseen tyokalun avulla, kun ty6kappaleen halkaisija tunnetaan.

Kosketa tunnettuun halkaisijaan X-akselilla (1).
Paina ohjelmanappéintad TYOKALU.
Aktivoi haluamasi tydkalu.
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Paina nappainta ENTER.

wd
Valitse X-akselin nappain. 8
Syo6ta tydkalun karjen asema, esimerkiksi X=.100. Muista i)
varmistaa, ettd W1000 on halkaisijanéyton tavalla (@) jos a
sisaansyo6ttd on halkaisijan arvo. c
Kosketa tydkappaleen pintaan tyokalulla. Q
Vie kursori Z-akselin (2) kohdalle, aseta tyokalun karjen E

paikoitusnaytté nollaan, Z=0.
Paina ENTER.

Tyokalukorjausten asetus, esimerkki 2: kdayta LUKITSE AKSELI -
toimintoa

LUKITSE AKSELI -toimintoa voidaan kayttaa tydkalun korjausarvon
asettamiseen, kun tyokalu on kuormituksen alaisena eika
tydkappaleen halkaisijaa tunneta.LUKITSE AKSELI -toiminto on
hyddyllinen, kun tydkalutiedot maaritetdan koskettamalla
tydkappaleeseen. Jotta paikoitusarvoa ei hukattaisi, kun tydkalu
peraytetaan tydkappaleen mittauksen yhteydessa, se voidaan
tallentaa muistiin painamalla LUKITSE AKSELI.

Toiminnon LUKITSE AKSELI kayttaminen:

Paina ohjelman&ppaintad TYOKALU.
Valitse tyokalu ja paina ENTER.
Paina X-akselin nappainta.

Sorvaa halkaisija X-akselilla.

Paina ohjelmanappaintd LUKITSE AKSELI, kun tyékalu viela
lastuaa.

Perayta tydkalu hetkellisasemasta.
Kytke kara pois paalta ja mittaa tydkappaleen halkaisija.

Syo6ta sisaan mitattu halkaisija tai séde ja paina ENTER. Muista
varmistaa, ettd W1000 on halkaisijan nayttotavalla &, mikali syotat
sisaan halkaisijan arvon.
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Tyokalun kutsuminen tyokalutaulukosta

Kutsu tydkalu painamalla ohjelmanappaintd TYOKALU.
Kéayta nappaimia pystynuolindppaimia viedaksesi kursorin
tydkalujen valinnan lapi (1-16). Aktivoi haluamasi tydkalu.

Tarkista, etta oikea ty6kalu on kutsuttu ja poistu toiminnosta joko
painamalla TYOKALU-nappainta tai C-nappainta.

Peruspisteen asetus

See "Peruspiste-ohjelmanappain” on page 14 perusinformaatiota
varten. Peruspisteiden asetukset maarittelevat akseliasemien ja
nayttdarvojen valiset yhteydet. Useimmissa sorveissa on vain yksi X-
akselin peruspiste, istukan keskiviiva, mutta joskus voi olla hyddyllista
maaritella lisda peruspisteita Z-akselille. Taulukko voi sisaltaa
enintaan 10 peruspistetta. Suositeltava tapa asettaa peruspisteita on
koskettaa tydkappaleeseen tunnetussa halkaisijan arvossa tai
asemassa, jonka jalkeen tama mitta sydtetdan arvoksi, jota tulee
nayttaa.

Esimerkki: Tyokappaleen peruspisteen asetus.
Valmistelu:
Kutsu tydkalutiedot valitsemalla se tydkalu, jota kaytat
tydkappaleeseen kosketuksessa.

Paina ohjelmanappaintd PERUSPISTE. Kursori on kentassa
PERUSPISTEEN NUMERO.

Syota peruspisteen numero ja paina ALASPAIN osoittavaa
nuolinappainta siirtyaksesi X-akselin kenttaan.

Kosketa tydkappaleeseen pisteessa 1.

Syo6ta tydkappaleen halkaisija tdssa pisteessa. Muista varmistaa,
ettd W1000 on halkaisijan nayttétavalla @, mikali sy6tat sisaan
halkaisijan arvon.
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TYOKALU Z 0.0000
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Paina néappaintd ALASPAIN osoittavaa nuolindppéinté siirtyaksesi
edelleen Z-akselille.

Kosketa tybkappaleeseen pisteessa 2.

Syota sisaan tyokalun karjen asema (Z = 0) peruspisteen Z- --
koordinaattiarvoa varten.

Paina ENTER.
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Peruspisteiden asettaminen LUKITSE AKSELI -toiminnolla
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o L . D:2| T-1 IF: 0.0/ 0:00(TUUMA RBS | | ASETA

LUKITSE AKSELI -toiminto on hyddyllinen peruspisteen asetuksessa,
kun tydkalu on kuormituksen alainen eika tydkappaleen halkaisijaa PERUSPISTEEN RASETUS |[X -2.1842%
tunneta. —PERUSPISTE HUMERD—|Z 0.0000
Toiminnon LUKITSE AKSELI kayttdminen: 2

Paina ohjelmanappaintd PERUSPISTE. Kursori on kentassa ~ PERUSPISTE Sorvaa hall::.

PERUSPISTEEN NUMERO. Y B ||arvoon ¥ ja

Sybta peruspisteen numero ja paina ALASPAIN osoittavaa Fi paina LUH_ITEE

nuolindppainté siirtyaksesi X-akselin kenttaan. RKSELI tai

Sorvaa halkaisija X-akselilla. sydta

Paina ohjelmanappainta LUKITSE AKSELI, kun ty6kalu viela

lastuaa. LUKTTSE HE )

Perayta tyokalu hetkellisasemasta. AKSELI

Kytke kara pois paalta ja mittaa tydkappaleen halkaisija.
Syo6ta sisaan mitattu halkaisija, esim. 1.5” ja paina ENTER.
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Kartiolaskin-ohjelmanappain
Kayta kartiolaskinta kartiokulman laskentaan. Katso oikealla
esitettavia nayttdesimerkkeja.

Voit laskea kartioita joko sy6ttdmalla mitat tulosteesta tai
koskettamalla kartiomaiseen tydkappaleeseen tydkalulla tai
mittakellolla.

Sisaansyottoarvot:

Kartiosuhteen laskemista varten tarvitaan seuraavat tiedot:
Kartion pituus
Kartion sateen muuttuminen

Kartiolaskennassa vaadittavat tiedot kaytettdessa kumpaakin
halkaisijaa (D1, D2) ja pituutta:

Lahtohalkaisija
Loppuhalkaisija
Kartion pituus
Kartiolaskimen kaytéssa
Paina ohjelmanappaintaLASKE: Ohjelmanappainten valikko vaihtuu

nyt sisaltdédman kartiolaskentatoiminnot.

Laskeaksesi kartiokulman kahdella halkaisijalla ja niiden valisella
pituudella paina ohjelmanappaimia Kartio: di/D2/1.

Ensimmainen kartiopiste, halkaisija 1, vaihtoehtoisesti sy6ta piste
kayttdmalld numerondppaimia ja paina Enter, tai kosketa tydkalua
yhteen pisteeseen ja paina OPETA.

Toista tdma kentdssa Halkaisija 2. Kun kaytat merkkausnappainta,
kartiokulma lasketaan automaattisesti. Kun syotat tiedot
numeerisesti, sy6ta ne kenttdan ja paina ENTER: Kartiokulma
ilmestyy kulmakenttaan.

Laskeaksesi kulman kayttamalla apuna halkaisijan ja pituuden
suhdetta paina ohjelmanappainta SUHDE.

Syota numeronéppainten avulla arvot kenttiin SYOTTO 1 ja
SYOTTO 2.

Paina ENTER jokaisen valinnan jalkeen: Laskettu suhde ja kulma
ilmestyvat vastaaviin kenttiin.
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Esiasetukset

Toimivuus esitetty aiemmin tassa kasikirjassa (see "Esiasetukset” on
page 17). Nailla sivuilla esitetyt tiedot ja esimerkit perustuvat
jyrsintédsovellukseen. Esitysten perusteet ovat samat sorvauksessa
lukuunottamatta kahta poikkeusta; tydkalun halkaisijakorjaukset (R+/-
) ja sade/halkaisija-sisdansyotot.

Tydkalun halkaisijakorjausta ei kayteta lainkaan sorvaustydkaluissa,
joten toiminto ei vaikuta sorvauksen esiasetusten yhteydessa.

Sisdansyotot voivat olla joko sateen arvoja tai halkaisijan arvoja On
tarkeata varmistaa, ettd esiasetuksissa syotettavat yksikot ovat
sopusoinnussa kulloinkin naytettavien yksikdiden kanssa. Halkaisijan
arvoa naytetaan symbolilla @. Nayton tilaa voidaan vaihtaa
ohjelmanappéaimelld SADE/HALK (kaytettivissd molemmilla
kayttétavoilla).

Ohjelmanéppain Sade/Halkaisija

Yleensa sorvauskappaleen piirustuksessa annetaan halkaisijan arvot.
W1000 voi nayttaa joko sateen tai halkaisijan arvoa. Kun ilmoitetaan
halkaisijaa, halkaisijan symboli @ nékyy aseman arvon vieressa.

Esimerkki:
Sadenaytto, asema 1, X = .50
Halkaisijanayttd, asema 1 X = R 40 mm

Paina ohjelmanappéintd SADE/HALK vaihtaaksesi sateen naytélta
halkaisijan naytélle.

w1000
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Vektorikaytto

whed
[ Vektorikdyton avulla pilkotaan yhdysakseli poikittais- ja . . . .
‘8 pituusakseleiksi. Jos olet sorvaamassa esim. kierretta, vektorikayton D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00 TUUMA ABS | |
a avulla voit nahdéa kierteen halkaisijan arvon X-akselinayt6lla, vaikka VEETORIKAYTTA fiseta yhdysakselin
c olisitkin liikuttamassa tydkalua yhdysakselin kasipyéralla. TILA kulma
Vektorikaytdn ollessa voimassa voit esiasettaa haluamasi sateen tai " N )
Q halkaisijan arvon X-akselissa niin, ettéd voit tehda "koneistuksen ’7 PAALLA
g nollaan”. KULHA——
[+]
Vektorikaytdssa ylaluistin (yhdysakselin) koodaaja on 30.0000
@ maariteltava alanayttoakseliin. Akselilikkeen [ | oo 0°
poikittaissy6ttdkomponentti naytetaan talléin i et }
ylanayttdakselissa. Akseliliikkeen e
pituussyottobkomponentti naytetaan talldin '
keskinayttoakselissa. ( OHIE )
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Valitse VEKTORIKAYTTO tyén asetuksista.
Paina ohjelmanappaintd PAALLE vektorikéytén valtuuttamiseksi.

Siirry nuolindppaimella Kulma-kenttédan syottaaksesi pituusluistin ja
ylaluistin valiseksi kulmaksi 0° tarkoittaen, etta ylaluisti liikkuu
yhdensuuntaisesti pituusluistin kanssa.

Paina ENTER.

Z-kytkin

W1000:n sorvaussovellus mahdollistaa nopean menettelytavan, jolla .
akseliasemat Z; ja Z kytketdan kolmen tai neljan akselin jarjestelmaan. D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00(TUUMA ABS |ia=n! ASETA

NayttS voidaan kytkea jommalle kummalle nayttotavalle Z, tai Z . 1 . 0 0 0 0 ¢ x
25000+ Z,
17500 Z
0.0000:« Y

- ABS ASETUS
( OHIE || TydKALU AES m)
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Valtuutus Zj ja Z-kytkenta

Z,- ja Z-akseleiden kytkemiseksi ja tuloksen nayttdmiseksi Z,-naytolla
paina ja pida alhaalla Z,-nappainta noin 2 sekuntia. Z-asemien
summaa naytetaan Z,-naytolla ja Z-naytto tyhjenee.

Z,- ja Z-akseleiden kytkemiseksi ja tuloksen nayttamiseksi Z-naytolla
paina ja pida alhaalla Z-nappéainta noin 2 sekuntia. Z-asemien
summaa naytetaan Zo,-naytolla ja Z-naytto tyhjenee. Kytkenta sailyy
virtakatkostenkin yli.

Sisaantulojen Z, tai Z siirto paivittaa kytketyn Z-aseman.

Kun asema on kytketty, molempien antureiden referenssimerkkien on
16ydyttdva aiemman nollapisteen kutsumista varten.

Valtuutus Z, ja Z-kytkenta

Peruuttaaksesi Z-kytkennan paina tyhjana olevan naytén
akselindppainta. Yksittaiset nayttdasemat Z, ja Z palautetaan.

w1000
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| - 4 Ohjelmointi W1000

ASE-tavalla kaytettavissa olevia peruskoneistuksen toimenpiteita (ts.

tyokalun valinta, esiasetus, reikdkuviot) voidaan kayttaa myos D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00(TUUMA RBS |iaw
ohjelman Iu_omisefan. Ohjglma on yhden tgi useamman . HYKYINEN OHJELMA Y 0.0000
koneistustoimenpiteen sarja. Ohjelmat voidaan toteuttaa useita T | Y 0.0000
kertoja ja tallentaa myéhempaa kayttéa varten. 7 I]-[II.'II]I]
Jokainen koneistustoimenpide on erillinen lause ohjelman yhteydessa. H |]:I]I]I]I]
Ohjelmassa voi olla enintdan 250 lausetta. Ohjelmalista esittaa ——————
lauseiden numerot ja niihin liittyvat koneistustoimenpiteet. Paina TOIHINHOT

Ohjelmat voidaan tallentaa sisadiseen muistiin, joka ei tyhjene lisataksesi
virtakatkoksen aikana. Nayttdlaite voi tallentaa enintaén 8 ohjelmaa uuden lauseen.
sisdisessa muistissa. Ohjelmat voidaan my6s tallentaa ulkoiseen
muistiin PC:lle lahetys- ja vastaanottotoimintojen avulla.

Siirtyaksesi ohjelmatavalle ASE-tavalta paina OHJELMA- ( NAYTA TOIMINMOT || SUORITA OHJE )
ohjelmandppainta. Naytolla estetaan lista silla hetkella ladattuna

olevan ohjelman listausta (tai tyhja lista). Naytolla esitetdan myds
ohjelmanappéaimet NAYTA, TOIMINNOT, SUORITA, OHJE,

| - 4 Ohjelmointi W1000

Paina VASEMMALLE tai OSOITTAVAA nuolinappaintd saadaksesi
naytolle lisda ohjelmanappaimia . —H?HIHE" OHJELMA R 0.0000
¥ 0.0000

Fi 0.0000
H 0.0000
-
Paina TOIHINHOT
lisataksesi

uuden lauseen.

ORJELMA- || LAUSE-
(_Iummmn TOIHINNOT HE )
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Ohjelmatavan ohjelmanédppaintoiminnot

Seuraavat ohjelmanappaimet ovat kaytettavissa ohjelmatavan

toiminnossa.

Toiminto

Ohjelmanéappain

Paina vaihtaaksesi hetkellisaseman listan
ASE-asemilla (ABS) ja ohjelmoidun osan
graafisen kuvauksen valilla (vain jyrsinta).

NAYTA

Paina tata esittaaksesi ja valitaksesi
kaytettavissa olevat ohjemointitoiminnot:
TYOKALU, PERUSPISTE, ESIASETUS ja
jyrsintaa varten: ASEMA, YMPYRAKUVIO,
LINEAARIKUVIO, VIISTOJYRSINTA ja
KAARIJYRSINTA .

TOIHIHHOT

i

Paina toteuttaaksesi ohjelman hetkellisesti
korostettuna nakyvasta vaiheesta.

SUORITA

Paina nayttaaksesi ohjelmatapaan liittyvan
nayttdsivun.

OHJE

g

Paina esittdaksesi kaytettavissa olevat
ohjelmatoiminnot: LATAA, TALLENNA,
POISTA, TYHJENNA, VASTAANOTA ja
LAHETA.

( OHJELHA-
DIMINHOT

Paina esittadksesi kaytettavissa olevat
lausetoiminnot: POISTA LAUSE ja HAJOTA
LAUSE (vain jyrsinta).

LAUSE-
TOIHIHHOT

w1000
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Nadyta-ohjelmanappain

Ohjelmanappaintad NAYTA kaytetdan vaihtamaan ohjelmalistauksen
ASE-naytolla (ABS) ja kappaleohjelman graafisen naytén valilla.

Kun ohjelmatapa valitaan, naytetdan oletusarvot ohjelmalistauksen
naytolla.

Paina ohjelmanappaintd NAYTA, esittddksesi kappaleohjelman
graafisen kuvauksen. Peruspisteen, aseman, ympyrakuvion ja
lineaarikuvion vaiheissa on graafinen kuvaus. Kappaleen
ominaispiirteet skaalataan ikkunan kokoon.

Peruspiste piirretdan pysty- ja vaakasuoralla viivalla, joka edustaa
sijaintia (0,0).

Reikakuvion asema ja reiat piirretddn ympyroina. Reikien
piirtdmiseen kaytetdan ohjelmoidun tydkalun halkaisijaa.
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Toiminnon ndppaintoiminnot

Paastéksesi kaytettavissa oleviin toimintoihin paina ohjelmanappainta
OHJELMA ja sen jalkeen ohjelmanappaintad TOIMINNOT.
Kaytettavissa oN seuraavat ohjelmanappaimet. Kaytda VASEMMALLE
ja OIKEALLE osoittavia nuolinappaimia vaihtaaksesi valikoiden valilla.
Huomaa, etta ohjelmointitavalla C-nappain tyhjentaa sisaansyoton

Toiminto Ohjelmanéappain

Paina sy6ttaaksesi ohjelmaan =
tyokalulauseen. See "Tydkalu- TYOKALU
ohjelmanappain” on page 12.

Paina syottaaksesi sisaan peruspisteen
lauseen. See "Peruspiste-ohjelmanappain” {PERUSPISTE
on page 14.

Paina sy6ttaaksesi ohjelmaan
esiasetuslauseen. See "Esiasetukset" on ESIASETA
page 17.
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Paina syottaaksesi ohjelmaan aseman
lauseen (vain jyrsinta). ASEMA

Paina sy6ttadksesi sisdan ympyrakuvion YHPYRA-
lauseen (vain jyrsintd). See "Ympyramainen { KUVIO
ja lineaarinen kuvio" on page 20.

g

Paina syo6ttaaksesi sisaan lineaarikuvion SUDRA-
lauseen (vain jyrsintd). See "Ympyramainen KUVIO

ja lineaarinen kuvio" on page 20.

Paina sybttadksesi sisdan VIISTO
viistojyrsintalauseen (vain jyrsintd). See JYRSIN
"Viisto- ja kaarijyrsintataulukon sisdansyotto"

on page 28.

Paina syottadksesi sisdan KARREVA
kaarijyrsintdlauseen (vain jyrsintd). See JYRSIN ]'

"Kaarijyrsintd" on page 30

w1000 45
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Tyokalu-ohjelmanéappain

Tybkalulausetta kaytetdan valitsemaan (tydkalutaulukosta) sellainen
tydkalu, jota kaytetdan ohjelman mydhemmissa lauseissa. Avaa
tyokalutaulukko painamalla ohjelmanappéintd TYOKALU. Valitse
haluamasi tydkalu ja paina sen jélkeen ohjelmanappainta KAYTA
TYOKALUA. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee
tyokalulauseeksi.

Peruspiste-ohjelmanappain

Peruspisteen lausetta kaytetdan ohjelman mydhemmissa lauseissa.
Avaa peruspisteen lomake painamalla ohjelmanappainta
PERUSPISTE. Syéta sisaan haluamasi peruspisteen numero (0-9) ja
paina ENTER. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee
peruspisteen lauseeksi.

Esiaseta-ohjelmanappain

Esiasetuslauseen avulla sy6tetdan ohjelmasta se nimellisasema
(tavoiteasema), johon liikutaan. Avaa esiasetuslomake painamalla
ohjelmanéappéaintd ESIASETUS. Valitse haluamasi tiedot ja paina
ENTER. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee
esiasetuslauseeksi.

Aseman ohjelmanappain (vain jyrsinta)

Asemalauseen avulla sy6tetdan ohjelmasta se nimellisasema
(tavoiteasema), johon liikutaan “koneella ja tydkaluakseleilla” (X, Y, &
Z). Avaa asemalomake painamalla ohjelmanappainta ASEMA. Syoéta
koneen akseleiden nimellisasemat ja ty6kaluakselin syvyys
(valinnainen), paina sen jalkeen ENTER. Syvyys on valinnainen ja
voidaan jattaa tyhjaksi. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee
aseman lauseeksi.

Ympyrakuvion ohjelmanédppain (vain jyrsinta)

Ohjelmanéppainta YMPYRAKUVIO kaytetaén ohjelmasta késin
maarittelemaan ympyrakuvion parametrit. Avaa ympyrakuvio
painamalla ohjelmanappaintda YMPYRAKUVIO. Paina YLOS ja ALAS
osoittavia nuolindppaimia valitaksesi haluamasi kuvion, paina sen
jalkeen KAYTA. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee
ympyrakuvion lauseeksi.

Muokataksesi valittua kuviota paina ohjelmanappaintd ENTER tai
MUOKKAA. Syo6ta lomakkeessa uuden kuvion parametrit ja paina sen
jalkeen ENTER.
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Lineaarikuvion ohjelmanappain (vain jyrsinta)

Ohjelmanappainta LINEAARIKUVIO kaytetaan ohjelmasta kasin
maarittelemaan lineaarikuvion parametrit. Avaa lineaarikuvio
painamalla ohjelmanéppainta LINEAARIKUVIO. Paina YLOS ja ALAS
osoittavia nuolindppaimia valitaksesi haluamasi kuvion, paina sen
jalkeen KAYTA. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee
lineaarikuvion lauseeksi.

Muokataksesi valittua kuviota paina ohjelmanéppaintd ENTER tai
MUOKKAA. Syo6ta lomakkeessa uuden kuvion parametrit ja paina sen
jalkeen ENTER.

Viistojyrsinta (vain jyrsinta)

Ohjelmanéppainta VIISTOJYRSINTA kaytetdan ohjelmasta kasin
maarittelemaan tapa, jolla koneistetaan tasainen diagonaalinen pinta.
Avaa viistojyrsintataulukko painamalla ohjelmanappainta
VIISTOJYRSINTA. Paina YLOS ja ALAS osoittavia nuolin&ppaimia
valitaksesi haluamasi viistojyrsintatoiminnon, paina sen jalkeen
KAYTA. Lause, joka oli aktivoituna ohjelmassa, tulee viistojyrsinnan
lauseeksi.

Muokataksesi valittua kuviota paina ohjelmanappaintd ENTER tai
MUOKKAA. Syota lomakkeessa uuden kuvion parametrit ja paina sen
jalkeen ENTER.

Kaarijyrsinta (vain jyrsinta)

Ohjelmanéppainta KAARIJYRSINTA kaytetdan ohjelmasta késin
maarittelemaan tapa, jolla koneistetaan kaareva pinta. Avaa
kaarijyrsintataulukko painamalla ohjelmanappéinta KAARIJYRSINTA.
Paina YLOS ja ALAS osoittavia nuolindppaimia valitaksesi haluamasi
kaarijyrsintatoiminnon, paina sen jalkeen KAYTA. Lause, joka oli
aktivoituna ohjelmassa, tulee kaarijyrsinnan lauseeksi.

Muokataksesi valittua kuviota paina ohjelmanéppaintd ENTER tai
MUOKKAA. Syo6ta lomakkeessa uuden kuvion parametrit ja paina sen
jalkeen ENTER.

w1000
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Ohjelmatoiminnon ohjelmointindppaimet

Seuraavat ohjelmatoiminnon ohjelmanappaimet ovat kaytettavissa

ohjelmatavalla.

Toiminto

Ohjelmanéappain

Paina ladataksesi aiemmin tallennetun
ohjelman hetkelliseen ohjelmaan.

Paina tallentaaksesi ja nimetéaksesi hetkellisen
ohjelman.

TALLENHA

Paina poistaaksesi muistiin tallennetun
ohjelman pysyvasti.

POISTA

Paina tyhjentaaksesi hetkellisen
ohjelmamuistin.

POISTA |

Paina ottaaksesi vastaan ohjelman PC:lta sen
hetkiseen ohjelmamuistiin RS-232-portin
kautta.

{ VAST.OTA

Paina lahettadksesi hetkellisen ohjelman
PC:lle RS-232-portin kautta.

LAHETA

Lausetoiminnon ohjelmointindppédimet

Seuraavat lausetoiminnon ohjelmandppéaimet ovat kaytettavissa

ohjelmatavalla.

Toiminto

Ohjelmanéappain

Paina poistaaksesi korostetun lauseen
hetkellisesta ohjelmasta.

( POISTA
LAUSE

Paina pilkkoaksesi korostetun lauseen
aseman lauseiksi. Tama koskee vain
ympyramaisia ja lineaarisia kuvioita.

HAJOTA
LAUSE
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Ohjelman muokkaus ja lapiselaus

Paina YLOS/ALAS osoittavia nuolindppaimié siirtdaksesi kirkkaana
nakyvan kursorin ohjelmalistassa seuraavan tai edellisen lauseen
kohdalle.

Siirtyaksesi tietyn lauseen kohdalle ohjelmassa kayta
numeronappaimia ja syota haluamasi askeleen numero (jne. 005).

Lisataksesi uuden lauseen hetkelliseen ohjelmaan paina
ohjelmanappaintd TOIMINNOT ja valitse haluamasi toiminto.

Aktivoitu lause ja kaikki sitéa seuraavat lauseet siirtyvat
yhden lauseen verran alaspain ohjelmalistassa ja uusi
lause lisatdan korostetun lauseen kohdalle.

Muokataksesi aktiivisena naytettdvaa lausetta paina ENTER -
nappainta.

Poistaaksesi lauseen paina ohjelmanappaintda LAUSETOIMINNOT
ja sen jalkeen ohjelmanappéintéd POISTA LAUSE. Ennen kuin lause
poistetaan pysyvasti ohjelmalistasta, sinulta pyydetaan KYLLA/EI-
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vahvistusta.
Kun lause poistetaan ohjelmalistasta, kaikki sen jalkeen
RH_% seuraavat lauseet siirtyvat yhden lauseen ylospain

ohjelmalistassa.

Suorittaaksesi hetkellisen ohjelman paina ohjelmanappainta
SUORITA. Ohjelma toteutetaan alkaen silla hetkella aktivoituna
olevasta lauseesta.

w1000 49



» | -5 Ohjelman toteutus

=

whed

= )

Q  Suorittaaksesi ohjelman kayta YLOS/ALAS osoittavia nuolinappaimia

"6 tai numeronappaimia valitaksesi ohjelmalauseen, josta suoritus

+= aloitetaan. Paina SUORITA. Naytolla esitetaan loppumatkaa ja

c ohjelmanappaimia NAYTA, EDELLINEN LAUSE, SEURAAVA LAUSE

© ja LOPPU. Tilapalkissa naytetaan lisaksi hetkellisen lauseen

E numeroa.

?, Suorituksen ohjelmanappaimet

" —

= D:0/ T:1 IF: 0.0/ 0:00ITUUHA IHK 5:003

o Toiminto Ohjelmanéappai

0 i -b, 0000 e | X

! Paina ndhdéksesi graafisen kuvauksen -

- suoritettavana olevan ympyran tai suoran 'C HAYTA - 2 5 0 0 0 Y
kuviosta. E—_-_,—HEF'
Paina siirtyéksgsi takaisin edelliseen EDELL 0.5 0 0 0 REF z
lauseeseen ohjelmassa. LALSE i L
Paina siirtyaksesi seuraavaan lauseeseen SEURAAYA 0.0 0 0 0 REF N
ohjelmassa. LAUSE !
Paina siirtyéksesi seuraavaan reikaan SEURAAUA LAUSE LAUSE
ohjelmassa. REIK&
Paina siirtyaksesi takaisin edelliseen reikdan EDELLINEN
ohjelmassa. REIKR
Paina paattdaksesi ohjelman suorituksen. :LI]FFI.I

Lauseiden suoritus

Kun TYOKALU-lause suoritetaan, tydkalun numero vilkkuu
tilapalkissa. Tama tarkoittaa, etta tyokalu on vaihdettava tilapalkissa
esitettdvan numeron mukaiseen tydkaluun.
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Kun PERUSPISTE-lause suoritetaan, tilapalkissa oleva peruspisteen
numero vilkkuu ilmoittaen, ettd peruspistetta ollaan muuttamassa ja
tdma tulee olemaan seuraavissa ohjelmatoimenpiteissa kaytettava
peruspiste.

Kun ASEMA-lause suoritetaan, naytto esittda loppumatkaa koneelle ja
tyokaluakseleille. Siirra akseleita, kunnes aseman naytossa lukee 0.0,
paina sen jalkeen SEURAAVA LAUSE.

Kun ESIASETUS-lause suoritetaan, naytto esittda loppumatkaa.
Siirra akseleita, kunnes aseman naytdssa lukee 0.0, paina sen jalkeen
SEURAAVA LAUSE.

Kun YMPYRAKUVIO- tai LINEAARIKUVIO-lause toteutetaan, nayttd
esittda loppumatkaa kuvion kuhunkin reikaan. Siirra akseleita, kunnes
aseman naytdssa lukee 0.0, paina sen jalkeen SEURAAVA REIKA.

Kun oikea toimenpide on suoritettu, paina SEURAAVA LAUSE
siirtyaksesi ohjelman seuraavaan lauseeseen ja suorittaaksesi sen.
Kun painat EDELLINEN LAUSE, ohjelman edellinen lause
toteutetaan.

Jos hetkellinen toteutettava lause on ympyra- tai suorakuvio, naytolla
esitetddn ohjelmanappaimet NAYTA, EDELLINEN REIKA ja
SEURAAVAA REIKA. Kun painat SEURAAVA REIKA, naytolla
esitetdan loppumatkaa kuvion seuraavaan reikaan. Kun lauseen
kaikki reiat on toteutettu, ohjelmanappaimiksi tulee

EDELLINEN LAUSE ja SEURAAVA LAUSE. Paina ohjelmanappainta
VIEW vaihtaaksesi loppumatkan ja graafisen reikakuvion valilla.

Jos hetkellinen toteutettava lause on viistojyrsinta tai kaarijyrsinta,
naytolla esitetdan ohjelmanappaimet NAYTA, EDELLINEN LASTU ja
SEURAAVA LASTU. Nayttéruutu vaihtuu ASE(INK)-nayttdmuotoon ja
esittaa inkrementaalista etaisyytta aloituspisteesta. Siirryttyasi
aloituspisteeseen paina SEURAAVA LASTU, jolloin inkrementaalinen
naytto esittaa etaisyyttd seuraavasta lastusta muotosuoran (tai -
kaaren) suunnassa. Kun jyrsintatoimenpiteen viimeinen lastu
suoritetaan, ohjelmanappain SEURAAVA LASTU vaihtuu
ohjelmanappaimeksi SEURAAVA LAUSE

Kun painat LOPPU tai toteutat tyhjan lauseen ohjelmassa, se siirtyy
ajotavan kaytdlle ja palaa ohjelmatavalle.

w1000
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Il - 1 Jarjestelman asetus

Jarjestelman asetuksen parametrit

Paikoittaaksesi jarjestelmaasetusten naytén normaalikayton naytolta:

Paina OIKEALLE tai VASEMMALLE osoittavaa nuolindppéinta, kun
naytolle tulee ohjelmanappéain JARJESTELMAASETUKSET.

Paina ohjelmanappaintd ASETUS.
Tyon asetusten nadyttGsivua esitetdan ja ohjelmanéppain
JARJESTELMAASETUKSET on naytolla.
Paina ohjelmanappéintad JARESTELMAASETUKSET ja syota
salasana.
Naytolle tulee jarjestelmaasetusten nayttosivu.

Jarjestelmaasetusten parametrit perustetaan alkuasennuksen
yhteydessa, eika niité yleensa sen jalkeen muuteta. Tasta johtuen
jarjestelmaasetusten parametrit on suojattu salasanan avulla.

See "Nayttolaitteen parametrien salasana" on page iii

Anturin asetus

MITTALAITTEEN ASETUS -lomaketta kaytetddn asettamaan
mittalaitteen resoluutio ja tyyppi (pituus tai kulma), laskentasuunta
seka referenssimerkin tyyppi.

Paina YLOS tai ALAS osoittavia nuolindppaimié, kunnes
MITTALAITTEEN ASETUS aktivoituu.
Paina ENTER.

Tama avaa mittalaitteen mahdollisten sisdantulojen listan.
Aktivoi asetettava mittalaite kayttamalla YLOS tai ALAS osoittavia
nuolinappaimia.

Paina ENTER.
Kursori on kentédssa MITTALAITTEEN TYYPPI.

w1000

D:1| T:1 |F: 0.0

0:00 [TUUMA ABS | |

JARJESTELMARSETUS |

ANTURIH ASETUS
HAYTON KONFIG.
VIRHEEH KORJAUS
VUALYKSEN KORJAUS
SARJAPORTTI

LAITEASETURSET
DIAGHOSTIIKKA

Aseta laitesovellus
CJYRSIN tai SORVD) ja
akseleiden lukumazra.

TYGN || VAST.OTA
(_asetus || ‘TRAETH

OHJE )

Fig. 1.1

D:11 T:1 |F: 0.0

0:00 TUUMA ABS | & |

RNTURIH ASETUS (1)

—ANTURIN TYYPPI——

LINEARRI
—EROTTELUTARKKUUS—

5.0 pm

—REFERENSSIMERKKI—

ASEMAN JALJITYS

Valitse anturin tyyppi
(LINERARI tai
PYORINTR).

GLII_I_EHH Al
PYGRINTA

Fig. 1.2
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Valitse mittalaitteen tyyppi painamalla ohjelmanappainta

g LINEAARI/PYORINTA.
-la-; Nuoli alas EROTTELUTARKKUUS -kenttaan.
aina ohjelmanéappaimia ai , kun
7] Pai hjel appaimia KARKEAMPI tai HIENOMPI, k
© lineaarisia mittalaitteita kdytetédan valitsemaan mittalaitteen
c erottelukyky yksikdssa uym (10, 5, 2, 1, 0.5). Tarkka erottelukyky
:(C voidaan myos nappailla kayttamalla numeronappaimia.
E Pydrivat mittalaitteen vaativat kierroskohtaisen laskentamaaran
— syottamistd numeronappainten avulla.
2 Nuoli alas REFERENSSIMERKKI-kenttaan.
3 Paina ohjelmanappaintd REF MARK.
- Valitse El OLE tarkoittaen ei referenssisignaalia, YKSI tarkoittaen
53] yksittéista referenssimerkkia tai ASEMAN JALJITYS
- mittalaitteelle, jossa on Position-Trac™ -toiminto.
- Nuoli alas LASKENTASUUNTA -kenttaan.
1
—_— Valitse LASKENTASUUNTA-kentassa laskentasuunta painamalla

ohjelmanéappéaintd POSITIIVINEN/NEGATIIVINEN.

Jos anturin laskentasuunta on sama kuin kayttajan
laskentasuunta, valitse positiivinen. Jos suunnat eivat tasmaa,
valitse negatiivinen.

Nuoli alas VIRHEVALVONTA -kenttéan.

Valitse VIRHEVALVONTA-kentan asetuksella PAALLA tai POIS,
valvooko ja nayttaako jarjestelma mittalaitteen virheita.
Kun virheilmoitus annetaan, paina C-ndppainta poistaaksesi
ilmoituksen.

Paina ENTER tallentaaksesi asetukset ja siirtydksesi seuraavan
mittalaitteen asetuksiin, tai paina nappainta C poistaaksesi ne.

Poistuaksesi ja tallentaaksesi asetuksen paina ENTER, ja sen
jalkeen TYON ASETUS.

Koodaajan tarkkuus ja laskentasuunta voidaan myos
@5 perustaa vain kutakin akselia liikuttamalla.
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Nayton konfiguraatio

(72)
=)
Nayton konfiguraation lomakkeessa kayttaja maarittaa, mitka akselit )
naytetdan ja missa jarjestyksessa. Kaytettavissa ovat seuraavat Q
ohjelmanappaimet %
Siirra kursori haluamasi valinnan kohdalle ja paina ENTER. c
Paina ohjelmanappéintd PAALLE/POIS kytkedksesi naytén paalle H3)
tai pois. Paina VASEMMALLE tai OIKEALLE osoittavaa E
nuolinappainta valitaksesi haluamasi akselitunnuksen. ?J
Siirry Sis.tulo-kenttdan . Paina laitteen takana olevaa anturin i)
sisaantuloliitdntaa vastaavaa numeronappainta. 3
Paina ohjelmanappainta + tai - kytkedksesi toisen sisdantulon -
ensimmaiseen. Sisaansyotetyt numerot naytetaan akselitunnuksen 10
vieressa ja ne ilmoittavat, ettd asema on kytkentdasema -
(ts.. 2+ 3”). -
Aktivoi Nayton erottelu -kenttad. Paina ohjelmanappaimia '
KARKEAMPI tai HIENOMPI valitaksesi nayton erottelutarkkuuden. —

Siirry Kulmanaytto-kenttaan, jos anturi tyypiksi on valittu Pyorinta.
Paina ohjelmanappaintd KULMA ottaaksesi naytdlle aseman
muodossa 0° - 360°, + 180°, + dareton, or RPM.

Virheen korjaus

Mittauslaitteen mittaama lastuavan tyékalun liikepituus voi joissakin
tapauksissa poiketa todellisesta tyokalun liikkeestd. Taman virheen
syyna voi olla kuularuuvin nousuvirhe tai akseleiden taipuminen tai
kallistuminen. Virhe voi olla joko lineaarinen tai ei-lineaarinen. Voit
maarittda ndma virheet referenssimittausjarjestelmalla, esim.
sauvatulkilla, laserilla jne. Virheanalyysin perusteella voidaan
maarittda, minka tyyppistéd kompensaatiota tarvitaan, lineaarista vai ei-
lineaarista virheen korjausta.

W1000 mahdollistaa naiden virheiden korjaamisen ja kukin akseli
voidaan ohjelmoida erikseen sopivalla korjausmaaralla.

Virheen korjaus on mahdollista vain
@ pituusmittausjarjestelmissa.
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Lineaarinen virheen korjaus

Lineaarista virheen korjausta voidaan kayttaa, jos vertailun tulos
referenssisuureen suhteen osoittaa lineaarista poikkeamaa koko
mittauspituudella. Tassa tapauksessa virhe voidaan kompensoida
laskemalla yksi korjauskerroin.

Lineaarisen virheen korjauksen laskemiseen kaytetaan tata kaavaa:

Korjauskerroin LEC = (S — M) x 10° ppm ja:

S mitattu pituus referenssistandardilla
M mitattu pituus akselin laitteella
Esimerkki:

Jos kayttdmasi tarkistusmitan pituus on 500 mm ja mitattu pituus
X-akselilla on 499.95, niin X-akselin LEC-arvo on
100 miljoonasosaa (ppm).

LEC = (500 — 499.95) x 10° ppm = 100 ppm (pyodristetty
l&himpaan kokonaislukuun).

Kun anturin virheinformaatio on méaaritetty, se syétetdan suoraan
sisdan. Paina ohjelmanappainta TYYPPI valitaksesi
LINEAARISEN korjaustavan.

Syota korjauskerroin miljoonasosina (ppm) ja paina nappainta
ENTER .

Automaattinen lineaarinen virheen korjaus

Korjauskerroin voidaan laskea automaattisesti tavallisen sauvatulkin

avulla. Paina ohjelmanappaintd AUTO LASK. Syoéta
standardikenttdan standardisuureen pituus lisattyna mahdollisella

tydkalukorjauksella (tydkalun tai reunakosketuspaan halkaisija), jota ei

ole, jos mittaus tehdaan aina samasta suunnasta.

Mitataksesi standardisuureen kayttamalla reunakosketuspaata
kosketa tulkin toiseen padhan. Mittauskentassa naytetdan 0. Siirry
toiseen reunaan ja kosketa tulkin toiseen paahan. Nayttokenttdan
ilmestyy mitattu suure plus mahdollinen tytkalukorjaus.

Mitataksesi standardisuureen kayttamalla tydkalua kosketa tulkin

toiseen paahan ja paina OPETA. Mittauskentassa naytetaan 0. Siirry

toiseen reunaan ja kosketa tulkin toiseen paahan. Press OPETA.
Nayttokenttaan ilmestyy mitattu suure plus mahdollinen
tydkalukorjaus.
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Uirheen korjaus tille
sisadntulolle on POIS.

Paina TYYPPI
valitaksesi lineaarisen
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virheen kor jauksen.
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[POIS]
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Kerroin-kentassa esitaan laskettua korjauskerrointa perustuen
mitattuun arvoon ja standardiarvoon.

Paina néppaintd ENTER poistuaksesi lomakkeesta ja siirtadksesi
lasketun kertoimen virheenkorjauslomakkeeseen, tai paina C
poistuaksesi ilman kertoimen siirtoa.

Ei-lineaarinen virheen korjaus

Ei-lineaarista virheen korjausta kaytetaan, jos vertailun tulokset
referenssitarkistusmittaan osoittavat vaihtuvaa tai heilahtelevaa
poikkeamaa. Tarvittavat korjausarvot lasketaan ja syotetaan
taulukkoon. W1000 mahdollistaa 200 pistetta per akseli. Kahden
vierekkaisen korjauspisteen valinen sisdansyotettava virheen arvo
lasketaan lineaarisen interpolaation avulla.

sellaisilla asteikoilla, joissa on referenssimerkit. Kun ei-
lineaarinen virheen korjaus on maaritelty, virheen
korjausta ei kayteta, ennenkuin referenssimerkkien yli on
ajettu.

@ Ei-lineaarinen virheen korjaus on mahdollinen vain

Ei-lineaarisen virheenkorjaustaulukon aloittaminen

Valitse ei-lineaarinen painamalla ohjelmanappainta TYYPPI .

Aloittaaksesi uuden virheenkorjaustaulukon paina ensin
ohjelmanappéintd MUOKKAA TAULUKKO .

Kaikki korjauspisteet (... 200) sijoitetaan tasavalein lahtdpisteesta
alkaen. Syéta korjauspisteiden vélinen etaisyys. Paina ALASPAIN
osoittavaa nuolindppainta.

Syo6ta pdydan lahtdpiste. Lahtdpiste mitataan asteikon
referenssipisteesta. Jos tata etaisyytta ei tunneta, voit siirtda akselin
lahtopisteen asemaan ja painaa ohjelmanappaintd OPETA ASEMA.
Paina ENTER.

Nappaimen ENTER painalluksella tallennetaan pisteiden
@ valisen etaisyyden ja lahtopisteen tiedot.

w1000
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Korjaustaulukon konfigurointi

Paina ohjelmanappainta MUOKKAA TAULUKKOA nahdaksesi
taulukkoon tehdyt sisdansyo6tot.

Kayta YLOS tai ALAS osoittavaa nuolindppainté tai
numeronappaimia siirtddksesi kursorin lisattavaan tai muutettavaan
korjauspisteeseen. Paina ENTER.

Sy6ta téssa pisteessa tunnettu virhe. Paina ENTER.

Kun olet tehnyt korjaukset, paina C-nappainta poistuaksesi
taulukosta palataksesi virheenkorjauslomakkeeseen.

Grafiikan lukeminen

Virheenkorjaustaulukkoa voidaan tarkastella taulukko- tai
grafiikkamuodossa. Grafiikka esittdd muuntovirheen kayraa
mittausarvon suhteen. Graafisen esityksen asteikko on kiinted. Kun
kursoria liikutetaan lomakkeen lapi, pisteen sijaintia graafisessa
esityksessa esitetdan pystysuoralla viivalla.

Korjaustaulukon katselu

Paina ohjelmanappaintd MUOKKAA TAULUKKOA.

Vaihda taulukkomuodosta graafiseen esitysmuotoon painamalla
ohjelmanappaintd NAYTA.

Paina YLOS tai ALAS osoittavaa nuolindppainta tai
numeronappaimia siirtdaksesi kursoria taulukon sisalla.

Virheenkorjaustaulukon tiedot voidaan tallentaa PC:lle tai ladata sielta
sarjaportin kautta.

Automaattinen ei-lineaarinen virheen korjaus

Korjauskerroin voidaan laskea automaattisesti tavallisen sauvatulkin
avulla. Valitaksesi automaattisen laskennan siirra kursori kohtaan
Reikavali ja paina ENTER. Paina ohjelmanappainta
MANUAALI/AUTOMAATTI valitaksesi automaattilaskennan, jota nyt
naytetdan Reikavali-kentassa. Siirra kursori mihin tahansa taulukon
sisdansyottokohtaan (000-199) ja paina ENTER

Syota standardikenttdan standardisuureen pituus lisattyna
mahdollisella tytkalukorjauksella (tydkalun tai reunakosketuspaan
halkaisija), jota ei ole, jos mittaus tehdaan aina samasta suunnasta.
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Mitataksesi standardisuureen kayttamalla reunakosketuspaata
kosketa tulkin toiseen paahan. Mittauskentdssa naytetaan 0. Siirry
toiseen reunaan ja kosketa tulkin toiseen pdahan. Nayttokenttdan
ilmestyy mitattu suure plus mahdollinen tydkalukorjaus.

Mitataksesi standardisuureen kayttamalla tydkalua kosketa tulkin
toiseen paahan ja paina Opeta. Mittauskentassa naytetdan 0. Siirry
toiseen reunaan ja kosketa tulkin toiseen paahan. Press OPETA.
Nayttokenttdan ilmestyy mitattu suure plus mahdollinen
tyokalukorjaus.

Kerroin-kentassa esitaan laskettua korjauskerrointa perustuen
mitattuun arvoon ja standardiarvoon.

Paina ENTER-nappainta poistuaksesi lomakkeesta ja paivittdadksesi
tiedot uudella valimatkalla, tai paina C poistuaksesi ilman kertoimen
siirtoa.

Hetkellisen korjaustaulukon lahettaminen

Paina ohjelmanappainta MUOKKAA TAULUKKOA.

Paina ohjelmanéppaintad VASTAANOTA/LAHETA.

Paina ohjelman&ppaintd LAHETA TAULUKKO.
Uuden korjaustaulukon vastaanottaminen

Paina ohjelmanappainta MUOKKAA TAULUKKOA.
Paina ohjelmanéppaintd VASTAANOTA/LAHETA.
Paina ohjelmanappaintd VASTAANOTA TAULUKKO.

Valyksen kompensaatio

Kun kaytetdan johtoruuvilla varustettua kulma-anturia, pdydan
pydrintdsuunnan vaihto saattaa aiheuttaa virheen, jota naytetdan
johtoruuvin mekanismista aiheutuvana virheena. Tata poikkeamaa
kutsutaan valykseksi. Virhe voidaan kompensoida sy6ttamalla sisaan
johtoruuvin valyksen maara valyksen kompensaatiotoimintoon. Katso
oikealla estettavaa nayttéruutua.

Jos pyoriva anturi on péydan edella (naytettdva arvo suurempi kuin
pdydan todellinen asema), virhetta kutsutaan positiiviseksi valykseksi
ja arvo syotetaan virheen positiivisena lukuarvona.

Ei valyksen kompensaatiota on 0.000.

w1000
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Fig. .4
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Sarjaportti

Kirjoitin tai tietokone voidaan kytkea sarjaporttiin. Tyon asetusten ja
jarjestelmaasetusten parametrit voidaan 1ahettaa kirjoittimelle tai
tietokoneelle. Etdohjauskaskyt ja etdohjauskoodit seka tydn asetusten
ja jarjestelmaasetusten parametrit voidaan vastaanottaa
tietokoneelta.

BAUD-kentta voidaan asettaa arvoon 300, 600, 1 200, 2 400, 9 600,
19 200 38 400 57 600 tai 115 200 kayttamalla ohjelmanappaimia.

Pariteetiksi voidaan asettaa El OLE, PARILLINEN tai PARITON
kayttamalla ohjelmanappaimia PIENEMPI tai SUUREMPI.

Formaatti-kentan databitit voidaan asettaa arvoon 7 tai 8 vastaavien
ohjelmanappainten avulla.

Pysaytysbitit-kentta voidaan asettaa arvoon 1 tai 2 vastaavien
ohjelmanappainten avulla.

Rivin vaihto -kenttdan voidaan asettaa KYLLA, mikali ulkoinen laite
edellyttaa rivin vaihtoa rivin palautuksen jalkeen.

Tulostushanta on rivin palautusten ja vaihtojen (tyhjien rivien)
lukumaara tiedonsiirron lopussa. Tulostushanta on alunperin 0 ja se
voidaan asettaa positiiviseen kokonaislukuun (0 - 9)
numeronappainten avulla.

Sarjaportin asetukset sailyvat virtakatkoksen yli. Sarjaportin
valtuuttamiseksi tai estdmiseksi ei ole olemassa parametria. Katso
tiedonsiirtoa kasittelevaa kappaletta, jossa esitelldan kaapelikytkennat
ja pinnien merkinnat.

Laiteasetukset

LAITEASETUKSET on parametri, jossa kayttaja maarittelee nayton
kayttajasovelluksen. Vaihtoehtoina ovat jyrsinta ja sorvaus.

Laiteasetusten parametrin vaihtoehtona on ohjelmanappain
TEHDASASETUS. Kun sita painetaan, konfiguraatioparametrit
uudelleenasettuvat tehdasasetuksen mukaisiin oletusarvoihin
(perustuen joko jyrsintédan tai sorvaukseen). Vaaditut vastaukset ovat
joko KYLLA parametrien asettamiseksi tehdasasetuksen mukaisiin
oletusarvoihin tai El vastikdan tehtyjen asetusten peruuttamiseksi ja
palaamiseksi edellisen valikon naytolle.

Akseleiden maaran kentta asettaa tarvittavien akseleiden lukumaaran.
Ohjelmanappain 1, 2 TAI 3 tulee naytdlle akseleiden lukuméaaran
1, 2 tai 3 valintaa varten.
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Kun aseman palautuksen toiminto on “PAALLA”, jarjestelma tallentaa
kunkin akselin viimeiset asemat ennen virran katkaisemista ja nayttaa
ne uudelleen, kun virta kytketdan takaisin paalle.

liikkeet menetetaan. Kun virta on katkaistu, suosittelemme
tyokappaleen peruspisteiden perustamista uudelleen
referenssimerkin maaritystoimintoa kayttaen. .

@:5 Huomaa, etta kaikki ennen virran katkaisua tapahtuneet

Diagnostiikka

DIAGNOSTIIKKA-valikossa voidaan testata nappaimisto,
kosketusanturit ja mittajarjestelmat.

Nappaimiston testaus
Nappaimiston nayttdkuvasta voidaan ndhda, kun kytkinta painetaan ja
se vapautetaan.

Paina vuorollaan jokaista nappainta ja ohjelmanappainta testin
suorittamiseksi. Kunkin ndppaimen kohdalle ilmestyy piste, kun sita
painetaan, mika tarkoittaa sen toimivan normaalisti.

Paina C-nappainta kaksi kertaa poistuaksesi nappaintestista.

Kosketusanturin testaus

Testataksesi kosketuspaan kosketa sen avulla kappaleeseen.
Naytolle tulee *, joka on kaytettavan kosketuspaan ylapuolella.
Maadoitustyyppisen kosketusanturin symboli on vasemmalle ja
elektronisen kosketusanturin symboli on oikealle .

Nayttotesti

Testataksesi naytdn paina ENTER kaydaksesi lapi kaytettavissa
olevat varit.

w1000
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Il - 2 RS-232C-sarjaliitantayhteydet

Sarjaportti

Sarjaportti RS-232-C/V.24 sijaitsee takapaneelissa. Tahan porttiin
voidaan kytkea seuraavat laitteet:

Tulostin sarjaliitannalla.
Henkildkohtainen tietokone sarjaliitannalla.

Tiedonsiirtoa tukevissa toimenpiteissa on kaytettavissa
ohjelmanappaimet VASTAANOTA/LAHETA. See
"Vastaanota/Laheta" on page 10.

W1000:n ja henkildkohtaisen tietokoneen valista tietojen lahettamista
ja vastaanottamista varten PC:ssé tulee olla paateyhteysohjelmisto,
esim. Hyperterminal. Tama ohjelmisto kasittelee sarjakaapelilinkin
kautta lahetettavat tai vastaanotettavat tiedot. Kaikki W1000:n ja PC:n
valilla siirrettavat tiedot ovat ASClII-tekstiformaatissa.

Tietojen lahettdminen W1000:sta PC:lle edellyttaa, ettd PC on ensin
asetettu valmiustilaan tietojen vastaanottamista ja tiedostoon
tallentamista varten. Aseta paateyhteysohjelma yhteensopivaksi
vastaanottamaan ASClII-tekstitietoja COM-portista PC:lla olevaan
tiedostoon. Kun PC on valmis tietojen vastaanottamista varten,
kaynnista tiedonsiirto painamalla W1000:n ohjelmanappainta
VASTAANOTA/LAHETA.

Jotta tietoja voitaisiin lahettda PC:Ita, W1000 on ensin valmisteltava
tietojen vastaanottamista varten.

Paina W1000:n ohjelmanéppaintd VASTAANOTA/LAHETA .

Sen jalkeen kun W1000 on valmis, aseta PC:n paateyhteysohjelma
|1ahettdmaan haluttu tiedosto ASClI-tekstiformaatissa.

W1000 ei tue sellaisia yhteysprotokollia kuten Kermin tai
@5 Xmodem.
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Il - 3 Asennus ja sahkokytkennat

Asennus

DRO asennetaan kallistus/kaantoalustalle: See "DRO Mitat" on page
71.

Sahkotekniset vaatimukset:

Jannite 100 - 240 Vac
Teho 30 VA VA maks.
Taajuus 50/60 Hz Hz (+/- 3Hz)

Sulake 630 mA/250 Vac, 5 mm x 20 mm, Slo-Blo (piiri ja neutraali
sulakkeilla)

Ymparisto

Kayttélampotila 0°...45°C (32° ... 113°F)
Sailytyslampatila -20° ... 70°C (-4° ... 158°F)
Mekaaninen paino 2.6kg (5.21b.)

Suojamaadoitus (maakytkenta)

Takapaneelin suojajohtimen liitdnta on yhdistettava
A koneen rungon tahtipisteeseen, kuten oikealla nakyy.

Ehkaiseva yllapito

Ehkaisevia yllapitotehtavia ei tarvita: Puhdista laite pyyhkimalla
kevyesti kuivalla ja nukkaantumattomalla kankaalla.

w1000

Fig. 1.8
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Il - 4 1/O-kytkennat

Il - 4 1/0-kytkennat

Mittalaitteet liitetdan merkinnéilla 1, 2, 3 ja 4 merkittyihin sisdantuloihin.

Pinnien sijoittelu elektronista kosketusanturia varten

Pinni Merkinta

1 0V (sisasuojaus)
2 Seisonta (stand-by)
3

4

5

6 +5V

7

8 ov

9

10

11

12

13 Kytkentasignaali
14

15

Kotelo Ulkoinen suoja
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Fig. 1.9 15-pinninen vastaanottoliitin
kosketusanturia varten

Wizard 1000

REMOTE SWITCH

= § 1

Lf

Fig. .10 Kosketusanturin maadoitus/Kauko-
ohjauskytkin



Sarjaliitantakaapelin johtojen kytkennit

wd
Sarjaliitantdkaapelin kytkennat riippuvat yhteenliitettavasta laitteesta g
(katso ulkoisen laitteen teknisia asiakirjoja). 1 5 c
Q
=
il
)
6 9 =
Fig. .11 Dataliitdnnén RS-232-C/V.24 pinnien Q
sijoittelu -
- - <
Pinnien merkinnat '
Pinni Merkinta Toiminto Wizard 1000 D9 ==
1 Ei merkintaa NC 1 © e 1 NC
3 TXD - Lahetystieto D2 U j P : o 2 RxD
D 3 3 TxD
2 RXD - Vastaanottotieto DTR 4 4 DTR
7 RTS - Lahetyspyyntd GND 5 © X © 5 GND
8 cTS - Lahetysvalmis DSR 6 o—= »—— 6 DSR
RTS 7 7 RTS
6 DSR - Tietojen asetus valmis cTS 8 X 8 CTsS
5 SIGNAL GND - Signaalimaa NC 9 o °© 9 NC
4 DTR - Datapaate valmis Fig. 1.12 Sarjaportin pinnikytkennat kattelytoiminnolla
9 Ei merkintaa
Signaali
i D9
Signaali Signaalitaso Signaalitaso Wizard1000
“1” = “aktiivinen” “0” = “ei aktiivinen” NC 1 ©
TXD,RXD | -3V..-15V +3V..+15V RxD 2 ::><: 2 RxD
RTS,CTS | +3V ..+15V 3V..-15V b3 3 ™D
DSR, DTR DTR 4 °—|
o 0

GND

DSR 6 o{J
RTS 7 :|
CTs 8

NC 9 o

&)

5 GND

Fig. 1.13 Sarjaportin pinnikytkennat ilman
kattelytoimintoa
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Il - 5 Kaukoohjauskytkimen tietojen
ulostulo

Kauko-ohjauskytkin (riippukayttépaneeli tai jalkakytkin) tai Ctrl B
(sarjaliitannan kautta) lahettaa hetkelliset nayttéarvot joko
todellisaseman tai loppumatkan nayttotavalla riippuen siita, kumpi
kyseisella hetkellda on nakyvissa.

Tietojen tulostaminen ulkoisten signaalien avulla
Esimerkki 1: Lineaariakseli sadenaytolla X = + 41.29 mm

Xl =]+ 41 . 29 R | <CR> <LF>

112|3| 4 |5, 6 |7|8| 9 10

Koordinaattiakseli
Yhtalaisyysmerkki
+/— etumerkki

2 ... 7 merkkipaikkaa desimaalipisteen edella

1 ... 6 merkkipaikkaa desimaalipisteen jalkeen

1

2

3

4

5 Desimaalipiste
6

7 Yksikkd: valilydnti millimetreille, “ tuumille
8

Absoluuttinen naytto:

R sadetta varten, D halkaisijaa varten
Loppumatkan naytto:
r sddetta varten, d halkaisijaa varten

Il - 5 Kaukoohjauskytkimen tietojen ulostulo

9 Rivin palautus
10  Tyhja rivi (Rivinvaihto)
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Esimerkki 2: Kiertoakseli asteiden desimaalinaytolla
C =+ 1260.0000°

C|l=|+ 1260 . 0000 W| <CR> <LF>

1,23, 4 |5 6 |7|8| 9 10

Koordinaattiakseli
Yhtalaisyysmerkki
+/— etumerkki

4 ... 8 merkkipaikkaa desimaalipisteen edella

0 ... 4 merkkipaikkaa desimaalipisteen jalkeen
Valilyonti
W kulmalle (loppumatkan naytto: w)

1

2

3

4

5 Desimaalipiste
6

7

8

9 Rivin palautus

10  Tyhja rivi (Rivinvaihto)

Esimerkki 3: Kiertoakselin ndytt6é asteina/minuutteina/sekunteina
C =+ 360° 23' 45"

C|=|+]360|:|123|:1]145 W | <CR> | <LF>

1/2|3| 4 |5 6 (7| 8 |9|10 | 1 2

Koordinaattiakseli
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c
Q
E
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=
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=2
©
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L
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(@)
=
=
(3]
X
n
1

Yhtalaisyysmerkki

+/— etumerkki

3 ... 8 merkkipaikkaa asteille
Pilkku

O g A WON -

0 ... 2 merkkipaikkaa minuuteille
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7 Pilkku

8 0 ... 2 merkkipaikkaa sekunteille

9 Valilyonti

10 W kulmalle (loppumatkan nayttd: w)
11 Rivin palautus

12  Tyhja rivi (Rivinvaihto)

Tietojen tulostus kosketusanturia kayttaen

Seuraavissa kolmessa esimerkissa mittausarvon tulostus
kaynnistetaan kosketusanturilta tulevalla kytkentasignaalilla.
Tulostus kirjoittimelle voidaan kytkea paalle tai pois tyon asetusten
parametrissa Mittausarvon tulostus. Tassa lahetettava tieto tulee
valitulta akselilta.

Esimerkki 4: Kosketustoiminto Reuna Y = -3674.4498 mm

Y | -13674 | .]|4498 R | <CR> | <LF>

112|134 5 |6| 7 |89 10 11

Koordinaattiakseli

(2) Valilyonti

Pilkku

Merkki +/— tai valilyonti

2 ... 7 merkkipaikkaa desimaalipisteen edella

1 ... 6 merkkipaikkaa desimaalipisteen jalkeen
Yksikkd: valilydnti millimetreille, “ tuumille
R sadenayttéa varten, D halkaisijanayttéa varten

1

2

3

4

5

6 Desimaalipiste
7

8

9

1 Rivin palautus
1

- O

Tyhja rivi (Rivinvaihto)
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Esimerkki 5: Kosketustoiminto Keskiviiva
Keskiviivan koordinaatti X-akselilla CLX = + 3476.9963 mm (Center

Line X axis)
Kosketettujen reunojen valinen etaisyys DST = 2853.0012 mm
(Distance)
CLX | : | +|3476 | .| 9963 R| <CR> | <LF>
DST | : 2853 | .| 0012 R| <CR> | <LF>
1|2 3 4 5 6|7 8 9

Pilkku
Merkki +/— tai valilyonti
2 ... 7 merkkipaikkaa desimaalipisteen edella

Desimaalipiste

Yksikkd: valilydnti millimetreille, “ tuumille
R sadenayttéa varten, D halkaisijanayttda varten

Rivin palautus

1
2
3
4
5 1 ... 6 merkkipaikkaa desimaalipisteen jalkeen
6
7
8
9 Tyhja rivi (Rivinvaihto)
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Esimerkki 6: Kosketustoiminto Keskiviiva

Ensimmainen keskipisteen koordinaatti, esim. CCX = -1616.3429
mm, toinen keskipisteen koordinaatti, esim. CCY = +4362.9876 mm,
(Circle Center X axis, Circle Center Y axis; koordinaatit riippuvat
tydskentelytasosta).

Ympyran halkaisija DIA = 1250.0500 mm

CC |:|-|1616 | .| 3429 R| <CR> | <LF>
X
CC | :|+|4362 | .| 9876 R| <CR> | <LF>
Y
DIA | : 1250 | .| 0500 R| <CR> | <LF>
1] 2 3 4 5 6|7 8 9

Pilkku
Merkki +/— tai valilyonti
2 ... 7 merkkipaikkaa desimaalipisteen edella

Desimaalipiste

Yksikkd: valilydnti millimetreille, “ tuumille
R sadenayttdéa varten, D halkaisijanayttda varten

Rivin palautus

1
2
3
4
5 1 ... 6 merkkipaikkaa desimaalipisteen jalkeen
6
7
8
9 Tyhja rivi (Rivinvaihto)
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Il - 6 Mitat
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Numerics
1/2-ohjelmanappain 20

A

Absoluuttinen 2

Absoluuttisen etaisyyden esiasetus 17
Akselitunnukset 1

Anturin asetus 53

Aseman palautus 61
Asetus/Nollaus-ohjelmanappain 11
Automaattinen ei-lineaarinen virheen korjaus 58

D
Diagnostiikka 61
DRO-mitat 71

E

Ehkaiseva yllapito 63

El REF -ohjelmanappain 3
Esiasetus 17

Etakytkin 8

H
Halkaisija-akselit (jyrsintd) 5

I
Inkrementaalisen etaisyyden esiasetus 19

J
Jarjestelman asetuksen parametrit 53

K

Kaarijyrsinta 30

Kartiolaskin 38

Kayttétavat 2

Kieli (asetus) 10

Konsolin saaté 10
Kosketusanturi (vain jyrsinta) 5
Kosketustoiminnot 14
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Lahes nolla -varoitus 6
Laiteasetukset 60

Lineaarinen virheen korjaus 56
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Nayton layout 1
Naytonsetukset 8
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o
Ohjelmanappainten tunnukset 1
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Peilikuvaus 5
Peruspiste-ohjelmanappain (jyrsinta) 14
Peruspiste-ohjelmanappain (Sorvaus) 36

R
Referenssisymbolit 1

S
Sade/halkaisija 39
Sahkotekniset vaatimukset: 63

T
Tilapalkki 6
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Tyokalun kutsuminen tyokalutaulukosta
(sorvaus) 36

Tyokalu-ohjelmanappain 12

Tyokalutaulukko 12

Tyokalutaulukko (sorvaus) 34

Tyokello 6

Tyon asetusten parametrit 4

Vv

VALTUUTA REF -ohjelmanappain 3
Valyksen kompensaatio 59
Vastaanota/Laheta (asetus) 10
Vektorikayttod 40

Viisto- ja kaarijyrsinta 27
Vinokulman kompensaatio 7
Virheen korjaus 55



Y
Ymparistoerittelyt 63
Ympyramainen ja lineaarinen kuvio 20

V4
Z/\W-kytkenta 32
Z-kytkin 40
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